Pro-face

by Schneider Electric

Crear tu propia libreria de objetos
GP-PRO EX

Autor: Esther Ferrer Conchello

Comentarios:
Esther Ferrer

12/03/18 |Creacién de documento

Para crear tu propia libreria de objetos hay que seguir los siguientes pasos:

1) Enuna pantalla cualquiera situar un pulsador o un piloto, lo que se prefiera, y hacer
doble clic para que se abran las propiedades del objeto.

Switch Feature | Switch Common | Lemp Feature | Color | Label |
Switch Feature

Multi-function List

% 33 &9

‘word Screen
Bit Swtch Switch Change

Special Selector
Switch Switch
Eit Address

==Extended
[#MEMLINKIODDOOD  +
Nermal
Cir_0004L_17R_..

Copy from Lamp
Bit Action

[E] No Shape

Copy to Lamp

_Bit Momentary -

Delete

[ Include in Operation Log

==
2)

Pulsar en “Select Shape” para seleccionar la forma que queremos que tenga. Se nos
abrira la siguiente ventana:

L
Parts ID
[sL_oono =)
- ﬂ
| Selector
1 Switch
zzExtended
Nermal
Cir_D0D4L_17R__
[ Mo Shape
Colors (& -]
Parts Picture ID | Cir_0004L_17R_OFF
Hep () (Cr_on0a 176, al Cancel
New Palette  Creste  Remove [ ok J[ Camcel |
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3) Pulsamos en “New Palette”.

Colors
Parts Picture |10

Savein:

L =
7

Recent Places

Libraries

Computer

|-|:’dx

Name

. other
. pdb
hp S LArrowCircle.pdx
=L LArrowSquare.pdx
=L 1 Circle.pdx
=1 1 CircleLamp.pdx
. 1 DataDisp.pdx
" 1 Equiprnent.pdx
=L LindustrialEquipment.pdsx
. 1 OperationMarkl.pdsx
"1 OperationMark2.pdx
=L LPipe.pdx
"1 1 Rectangle.pdx
1 Selector.pdx
= 1 Selector2.pdx
=L 1 SignSmall.pdx
" 1 Slide.p
. 1 Square.pdx
= OP4-PLOL.pdx
1. STDPARTS.PDX
. ZBIL AirConditioning.pdsx
= ZBL ArrowSwitch.pdx
=L ZBI Icon.pdx
. ZBI Light.pdx
=} ZBI Security.pdx
7. ZBI Weather.pdx

[« e g

Date modified

29/11/2017 2:28

29/11/2017 2:28

30/11/201213:27
30/11/2012 13:27
30/11/20012 13:27
30/11/201213:27
30/11/20012 13:27
30/11,/201213:27
30/11/201213:27
30011720012 13:27
30/11/201213:27
30/11/2012 13:27
30/11/20012 13:27
30/11/201213:27
30/11/2012 13:27
30/11/2001213:27
30/11/201213:27
30/11/20012 13:27
30/11,/201213:27
21/02/2014 14:50
30/11/20012 13:27
30/11/201213:27
30/11/2012 13:27
30/11/20012 13:27
30/11/201213:27
30/11/20012 13:27

Type

File folder

File folder

Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.,
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.,
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.,
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.,
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.
Acrobat Catalog L.

«|

File name:

Save as type:

[Image Parts File

4) Le damos el nombre que queramos, por ejemplo, Proface, y pulsamos en “Save”. Este
nombre sera el nombre del fichero con extensidn *.bdx que contendra todos los

objetos que vamos a crear.
5) Cuando creamos el fichero nos muestra el siguiente mensaje:

i Save As |

File C:\PregramData'\Pro-face\GP-Pro BEX 4.08\pdx\Proface bdx does not exist.
i lé Do you want to create it?

[ Yesp J[ nNomp |
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6) Pulsamos en “Yes” y ya tenemos el fichero creado. Se nos muestra la siguiente

ventana:
=2
Type Browse...
[ (e @ & =] 3
1 | 1] [ 3
Color
Pattern
Colors
Parts Picture 1D
[Mew Palette Creste Remove Cancel

— e )
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7) En la parte superior podemos ver un recuadro azul con una cruz roja, esta sera nuestra
libreria de objetos. De momento se ve asi, porque no tenemos ningun objeto creado.
Para crearlo tenemos que pulsar en “Create” y se muestra la siguiente ventana:

Stated

StateD Statel
Stated Stateh Stateb State?
Statel Stated State10 State11

State12 Statel13 State14 State1h AL

Set the number of colors at Image -> Parts conversion.
4 0596 Colors - | || Compress

m

Transparent .

[ Register ]| Cancel |
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8) Ahora solo nos falta seleccionar la imagen para cada estado. Empezamos
seleccionando el “Estado0” y pulsamos en “Select”.

Stated

Statel
Stated Stated
Stated Stated
State12 State13

State?

Stateb State7
State10 State11
State14 State15 il

m

Title Select
Colar
Set the number of colors at Image -> Parts conversion.
4 0596 Colors v| | Compress

Transparent .

[ Register ]| Cancel
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9) Seleccionamos la imagen que nos interesa y pulsamos en “Open”.

Look in

Re:ent Places

De;ktop

L\branes

LY

Computer

@

Network

J Imagen Objetos

pump2-blue- blg pump2-error-big... pump2-green-bi...

File name: pump2-blue-big. png

Files of type: Al Image Files
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10) Ahora ya lo tenemos. Le damos el nombre que queramos, seleccionamos el maximo
numero de colores (o el niumero de colores con los que esta creada la imagen) y
marcamos para que el fondo (color negro) sea transparente.

Statel State2
Stated Stateh Stateb
Statel Stated State10 State11

State12 State13 State14 | State1B |

Title Eh:'ml:'a _faul Select |[ Delete

Cn:-ln:-r

| Stated |
State?

m

Set the number of colors at Image -> Parts conversion.
|-85.53:E Colors - | | Compress

| Transparent | O |Z|

[ Register ]| Cancel
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11) Ahora hacemos los mismo para el estado 1.

Stated Stateb Stateb
Statel Stated State10 State11
Statel2 State13 State14 | State15 | il

Title  Bomba_Rojo Select

Stated
| State? |

m

Colar
Set the number of colors at Image ->= Parts conversion.
65,536 Colors - | | Compress
¥| Transparent |0 IEI
[ Reqgister ] | Cancel
LS A
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12) Y para el estado 2.

Statel Statel

Stated Stateb Stateb State?
Statel Stated State10 State11
Statel2 State13 State14 State15 i

Title Bomba_Verde Select || Delete

Color
Set the number of colors at Image ->= Parts conversion.
65,536 Colors - | | Compress

¥| Transparent |0

[«]

[ Reqgister ]| Cancel
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13) Podemos hacer este mismo procedimiento para todos los estados que nos interese.
Una vez seleccionadas todas las imagenes, una para cada estado, pulsamos en

“Register” y ya podemos usar el objeto todas las veces que queramos.

==

i 1 b
Caolor
Pattern Pattem0 -

Parts Ficture |0

[ew Palette Creste

Femove

Cancel

f—
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14) Ahora ya lo podemos usar como cualquier otro objeto:

Parts 1D Switch Feature | Switch Common | Lamp Feature | Color | Label
SL_0Doo =
Comment | Lamp Feature

@ Bit Address \word Address

z<Basic
Mumber of States State Switch Condition
3 5 §| |Change state bit combination hd |
Bit Address 1

Statel [HMEMLINKID0000 ~ |@|| Copy from Switch || Copy to Switch |
Bomba_Azul Bit Address 2

[HMEMLINKI00000 ~ @H Copy from Switch || Copy to Switch |

Do 0 bk Y

"
- Select State [—'S__"hj

Statel State?

Auto  Open [ ok || Cancel |

[ HeptH) | | ok || Cancel

Incluso puedes modificar el tamafio del objeto:

NOTA: El fichero que creemos, en el ejemplo Proface.bdx, se guarda en el directorio
C:\ProgramData\Pro-face\GP-Pro EX x.xx\pdx donde x.xx hace referencia a la version del
software. Si queremos usar estas librerias en otros ordenadores o en diferentes versiones
deberemos copiarlo al directorio correspondiente.
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