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El GP-Pro Ex dispone de la posibilidad de separar los objetos por capas, la capa base y la capa

frontal.

Esto sirve especialmente cuando tenemos dos elementos superpuestos y se tienen que
visualizar los dos. Normalmente la pantalla muestra en el frontal el dltimo elemento que ha
actualizado. Si uno de los elementos es un texto encima de un pulsador, el texto nunca se

veria.

Para solucionar esto se utiliza la separacién de capas.

Para habilitar la separacidn por capas tenemos que seguir los siguientes pasos:

1) Ir al menu Proyecto -> Propiedades —> Informacién del proyecto y habilitar la opcién

“Modo experto”.
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2) Abrir la pantalla que queremos modificar e ir a la ventana de Propiedades. Si esta
ventana no la visualizamos debemos ir al menu Ver -> Area de trabajo y comprobar
gue tengamos marcada la opcién “Propiedades”.
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3) Enlaventana de “Propiedades” configurar la opcién “Ajustar la capa” a modo
“Avanzado”.
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4) Vamos a la ventana “Lista de Datos de Pantalla” donde nos aparece un listado con
todos los objetos configurados en la pantalla base. Al habilitar la opcién de separacion
de capas nos tiene que aparecer el “Separador de capas”.
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467, 206, 430)
Separador de capas
Pstigenaratiemiad 357, 59, 376) [PLC1)F b
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Poligono relle (77, 358, 97, 377) [FLC1]F 6
Poligona relle (71, 330, 91, 408),[PLC1]I 4
Poligono relle (102, 330, 122, 408) [PLC 4
Poligono relle (71, 428, 91, 447) [PLC1]F 6
Poligono relle (102, 428, 122, Mﬂ.[PLC@
Poligono relle (71, 467, 91, 486) [FLC1]F 4
Poligono relle (102, 467, 122, 488) [PLC 4
Imagen (117, 327, 152, 355) [PLC &
Poligono relle (71, 538, 91, 617) [PLC1)E 4
Poligona relle (102, 538, 122, §17) [PLC 4
Poligono relle (71, 644, 91, 663) [PLC1)S de
Poligono relle (102, 544, 122, 663),[PLC 4
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= SL_0029 [PLCTIMT12_ 3 WF_P_INF.
£ O Grupo de obj: (147, 380, 206, 413)[PL
DD_00O0  [PLCIIMI3_2 WF_P SUF
Texto (195, 390, 206, 413)
L O Grupo de objt (147, 428 206, 451)[PL
DD 0001 [PLCIIMI3_1_WF_P_MEL
Texto (195, 428, 206, 451)
L O Grupo de objt (147, 467, 206, 450 [PL
DD 0002 [PLCIIMI3_3_WF_P_INF.
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5) Movemos los objetos seglin nos interese. Los objetos que pongamos en la capa base
son los del fondo y los de la capa frontal son los que se mostraran por encima.



