UnityPro

Derived FB Types — Blocos de funcéo de usuario.
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UnityPro

e Objetivo:

Utilizar através do recursos de blocos de programacao personalizados pelo
usuario, para definir uma funcéo telerruptor, baseada na utilizacdo de uma
entrada digital e uma saida digital na linguagem de programacao Ladder (LD).

Apos definicdo deste bloco de usuario, importar na légica de programacéao de
uma sessao de programa em blocos (FBD) principal enderecando para as
respectivas entradas e saidas digitais.
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UnityPro
e Configuracao e enderecamento:

As variaveis que definidas nesta etapa, serao utilizadas para funcionalidade do
bloco de usuario.
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Nas propriedades do modulo BMX DDM 16025,
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nos canais de entrada e saida.
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UnityPro

e Data Editor:

Em DFB Types, temos o0 nome do bloco de usuario e as definicdes de variaveis
de operacéo do bloco de usuario.
[ibatoramor =

1 '\-"ariablesl DOT T_l,lpesl Function Blocks DFE Types I

|—Filter r |%J Name_=| I“ |

Hame - o, Type - Yalue =
B0k telemuptor <DFB»
E-E3 <inputss
----- & enhrada 1 BOOL

-3 <outputs:
----- & :zaida 1 BOOL

-89 <inputsdoutputss
-2 <public
[-E5 <privates
----- * EBDOL
""" L EBOOL

Na opcéo Sections, definimos a sessao de programa para a légica de programacao
da funcao telerruptor.
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UnityPro

e L Ogica de programacéao — funcao Telerruptor (LD):

Programa exemplo:
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UnityPro
e FFB Input Assistant:

Na sessao em linguagem de blocos (FBD), utilizando o recurso FFB Input Assistant,
declaramos o bloco de usuario criado anteriormente:

Bg structural view

------------- 1: BM2 DDM 16025 =]
Ht z i
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%3 3 CANopen

Derived Data Types

Derived FB Types

{1t telerruptor

4 Sections
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iy Wariables & FB instances
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#k Derived FE Instances
Motion
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50 | ; = Link Fé e
T ................ _OI' i reastens - '... i I

programa_principal T oo
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= 'ﬁinma.t.lon Jabies ll @ PLC bus |' Dt Editar |inj-_sessan_té|e. |E e Inspect yindon )
Zlanalyzing... 2 Go T Chrl+G
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{programa_principal : [MAST]} I 0 error(s), 0 warning(s] — — -
Generating... B Properties... Alt+Enter

Linking...
Process succeeded : 0 Error[s] . 0 Warning(s)
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UnityPro
e FFB Input Assistant:

Na sessao em linguagem de blocos (FBD), utilizando o recurso FFB Input Assistant,
declaramos o bloco de usuario criado anteriormente:

x
FFE type : Itelerruptnr jd
Instance ; IFELq jd
— Prototype

Mame Type no. | Comment Entry field |
F-E9 <inputss
L i entra. | BOOL 1
E-E <outputs:
i zada | BOOL 1
----- £ <inputsd...
Lidd Bir | Bemave Finlz] | Help On Type |
Special Azsistant... | k. I Cancel Help |
e
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UnityPro

e FFB Input Assistant:

Na sessao em linguagem de blocos (FBD), utilizando o recurso FFB Input Assistant,
declaramos as variaveis referentes aos 1/0’s:

E programa_principal : [MAST] =101 ]

1 3 3 4 50 i|

........................ R DT
telerruptor
entrada_digital_1—|lentrada  saidal—saida_digital_1
- BOOL ¢ saida
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UnityPro

e Simulacdes (Animation Tables) — Instante inicial:

iE™ programa_principal : [MAST]
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Estado das variaveis:

entrada_digital 1 = off
saida_digital 1 = off
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UnityPro

e Simulacdes (Animation Tables) — Entrada digital ‘forcada’:

E programa_principal : [MAST]
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Estado das variaveis:

entrada_digital 1 =on

saida_digital 1 =on
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UnityPro

e Simulacdes (Animation Tables) — Entrada digital ‘desforcada’

E programa_principal : [MAST]
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Estado das variaveis:
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saida_digital 1 = on
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UnityPro

e Simulacdes (Animation Tables) — Entrada digital ‘forcada’ novamente:

|_ programa_principal : [MAST]
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Estado das variaveis:

entrada_digital 1 =on

saida_digital 1 = off




