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Grundlagen
Ein Hotkey ist eine Tastenkombination, mit der dieselbe Aktion ausgeldst werden kann wie mit einem Mausklick.

Auf jedem Bildschirm werden die zu betatigenden Tasten angezeigt, mit der die gewiinschte Funktion aufgerufen
werden kann. Sie brauchen nur folgende Tasten zu drucken:

ALT + unterstrichener Buchstabe fur die Menus.

Unterstrichener Buchstabe bzw. separat angegebener Buchstabe fiir die Untermenis.
ALT + unterstichener Buchstabe flr die Tastschalter.

Beispiel:

ALT + D Offnen des Meniis Datei.

0 Offnen einer Datei im Menii Datei (das Menii wurde bereits aufgeklappt).

ALT + H Zugriff auf die Hilfefunktion in einem Dialogfeld.
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Systemtasten
Die folgenden Tasten kdnnen von einem Fenster oder Vollbildschirm aus betétigt werden, ungeachtet der gerade
aktiven Applikation:
Taste(n) Aktion

F1 Anzeige der Hilfe zum gewahlten
Dialogfeldelement.

ALT +F4 Verlassen eines Programms.

UMSCHALT + F10 Anzeige des kontextsensitiven Mends fir das
gewabhlte Element.

STRG + Esc Anzeige des Start-Mendis.

ALT + TAB Wechsel zur zuletzt verwendeten Anwendung.
Durchlaufen der Liste aller getffneten Fenster:
Halten Sie die Taste ALT gedriickt, und driicken
Sie wiederholt die Taste TAB.

Druck (Bildschirm) Kopie des Bildschirms in die Zwischenablage.

ALT + Druck Kopie des aktiven Fensters in die Zwischenablage.

ALT + Leertaste Offnen des Systemmeniis eines
Anwendungsfensters.

STRG + X Ausschneiden.

STRG +C Kopieren.

STRG +V Einflgen.

Entf Loéschen.

STRG +Z Ruckgéangig machen.

Pfeiltasten Verschieben eines Fensters nach Auswahl des

Befehls Verschieben im Systemmenu.
Anderung der FenstergréRe nach Auswahl des
Befehls GroRe andern im Systemmend.
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Um Menus auszuwahlen und Befehle zu aktivieren, verwenden Sie folgende Tasten:

Taste(n)
ALT oder F10

ALT + Zeichentaste

Zeichentaste

Nach-rechts- und Nach-links-
Pfeil

Nach-oben- und Nach-unten-
Pfeil

EINGABETASTE

ESC

Mentasten

Aktion
Auswabhl des ersten Menus der
Mendileiste bzw. Aufhebung der Auswahl.

Auswahl des Meniis durch Eingabe der
Ziffer bzw. des unterstrichenen
Buchstabens, der dem Menu entspricht.

Auswahl des Menubefehls durch Eingabe
der Ziffer bzw. des unterstrichenen
Buchstabens, der dem Befehl entspricht.

Bewegung von einem Menl zum
anderen.

Bewegung von einem Menubefehl zum
anderen.

Auswahl des markierten Menus bzw.
Befehls.

- Aufhebung der Mentauswabhl.
- SchlieRBen des gedffneten Mends.
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Um innerhalb eines Dialogfelds zu arbeiten, verwenden Sie folgende Tasten:

Taste(n)

TAB

UMSCHALT + TAB

STRG + TAB

STRG + UMSCHALT +
TAB

ALT + Zeichentaste

Pfeiltaste

Pos 1

Ende

Bild-nach-oben- und
Bild-nach-unten-Taste

ALT + Bild-nach-unten-
Taste
Leertaste

STRG +/
(Schréagstrich)

STRG + \ (Backslash)

UMSCHALT +
Pfeiltasten

Dialogfeldtasten

Aktion

Sprung von einer Option zur anderen
(von links nach rechts und oben nach
unten).

Sprung von einer Option zur anderen in
umgekehrten Richtung.

Sprung zur ndchsten Registerkarte.

Sprung zur vorhergehenden
Registerkarte.

Sprung zur Option bzw. Gruppe, die
dem/den eingegebenen Zeichen
(Buchstabe oder Ziffer) entspricht.
Bestatigung der Schaltflache, die
dem/den eingegebenen Zeichen
(Buchstabe oder Ziffer) entspricht.

- Weiterbewegung des Auswahlcursors
von einer Option (z.B. Schaltflache)
zur ndchsten innerhalb einer
Optionsgruppe.

- Weiterbewegung des Cursors nach
links, rechts, oben oder unten
innerhalb eines Listen- oder
Textfelds.

Sprung zum ersten Element bzw.
Zeichen in einem Listen- oder Textfeld.

Sprung zum letzten Element bzw.
Zeichen in einem Listen- oder Textfeld.

Abrollen einer Liste um jeweils eine
Bildschirmlange nach oben oder unten.

Offnen einer Liste.

- Auswahl eines Listenelements bzw.
Annullierung der Auswahl.

- Bestétigung der hervorgehobenen
Schaltflache.

- Aktivierung bzw. Deaktivierung eines
Kontrollkastchens.

Auswabhl aller Elemente eines
Listenfeldes.

Annullierung jeder Auswahl mit
Ausnahme der aktuellen Auswahl.

Erweiterung bzw. Aufhebung der
Markierung in einem Textfeld, Zeichen
flr Zeichen.
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UMSCHALT + Pos 1

UMSCHALT + Ende

EINGABETASTE

Esc oder ALT + F4

Pfeiltasten

Erweiterung bzw. Aufhebung der
Markierung in einem Textfeld bis zum
ersten Zeichen.

Erweiterung bzw. Aufhebung der
Markierung in einem Textfeld bis zum
letzten Zeichen.

- Ausfuhrung eines Befehls.

- Auswahl des markierten
Listenelements und Ausflihrung des
entsprechenden Befehls.

- Bestéatigung der optisch
hervorgehobenen Schaltflache.

Schliel3en eines Dialogfelds ohne
Ausflihrung eines Befehls.

Fortbewegen des Cursors bzw. der
Einflgemarke in Text- und
Eingabefeldern.
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Textbearbeitungstasten

Taste(n) Aktion

Riicktaste - Léschen des Zeichens links von der
Einfigemarke.
- Loéschen des markierten Zeichens.

Entf - Léschen des Zeichens rechts von der
Einfligemarke.
- Loéschen des markierten Zeichens.

STRG + X Loschen des markierten Texts und Einfugen des
geldschten Textes in die Zwischenablage.

STRG +V Einflgen des in der Zwischenablage
gespeicherten Textes in das aktive Fenster.

STRG +C Kopieren des markierten Textes in die
Zwischenablage.

STRG +Z Ruckgangigmachen der letzten Anderung.

Textauswahltasten

Die folgenden Tasten kdnnen in fast allen Windows-Applikationen verwendet werden, jedoch nicht unbedingt bei
jeder Art von Textauswahl oder in allen anderen Applikationen. Die folgenden Markierungen beginnen stets an
der Einfugemarke. Wurde bereits Text markiert, wird die Markierung durch die neue Auswahl aufgehoben.

Taste(n) Aktivierung bzw. Deaktivierung

UMSCHALT + Nach-rechts- Jeweils ein Zeichen nach links oder
und Nach-links-Pfeiltaste nach rechts.

UMSCHALT + Nach-oben-  Jeweils eine Textzeile nach oben
und Nach-unten-Pfeiltaste oder nach unten.

UMSCHALT + Bild-nach- Gesamter Text des vorhergehenden
oben-Taste Bildschirms.

UMSCHALT + Bild-nach- Gesamter Text des folgenden

unten-Taste Bildschirms.
UMSCHALT + POS1 Text bis zum Zeilenbeginn.
UMSCHALT + ENDE Text bis zum Zeilenende.

STRG + UMSCHALT + Nach- Vorhergehendes Wort.
links-Pfeiltaste

STRG + UMSCHALT + Nach- Nachstes Wort.
rechts-Pfeiltaste

STRG + UMSCHALT + POS1 Text bis zum Dokumentanfang.

STRG + UMSCHALT + Text bis zum Dokumentende.
ENDE
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Tasten des Arbeitsplatzes und des Explorers

Um in den (Gruppen-) Fenstern des Arbeitsplatzes und des Windows-Explorers zu arbeiten,
verwenden Sie folgende Tasten:

Taste(n)
F2

F3

UMSCHALT + Entf
ALT +
EINGABETASTE
STRG+ A

F5

UMSCHALT +

Schaltflache
SchlielRen

Aktion
Umbenennen eines Elements.

Suche nach einem Ordner bzw. einer
Datei.

Direktes Léschen eines Elements, ohne
dieses zuvor im Papierkorb abzulegen.

Anzeige der Merkmale des gewahlten
Elements.

Alles markieren.

Auffrischung der Informationen in
einem Fenster.

SchlieRen des gewahlten Ordners
sowie aller Gbergeordneten Ordner.
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Erstellung eines neuen Anwendungsprogramms,

Offnen eines Anwendungsprogramms,

Speichern eines Anwendungsprogramms in Form einer Zelio-Datei *.ZEL,
Drucken des Ordners des Anwendungsprogramms.
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Dieses Menu dient fur die folgenden Funktionen (Zelio-Soft>1.5) :

Ermdglicht den Zugriff auf die folgenden Modi:

Bearbeitung mit dem Zugriff auf die folgenden
Funktionen:

- Erstellen einer neuen Applikation,

- Andern einer Applikation,

- Simulation einer Applikation,

- Ubertragen einer Applikation.

Uberwachung (dient fiir den Zugriff auf die
Uberwachungsfunktionen der Applikation.

Journal fur den Zugriff auf das Alarmjournal im Fall der
Verwendung eines Zelio-COM-Moduls

Der gewahlte Modus wird rechts oben am Bildschirm
angezeigt.
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Erstellen/Andern des Anwendungsprogramms
Erstellen/Andern der Parameter des Anwendungsprogramms
Kohérenztest des Anwendungsprogramms

Erfassen der Kommentare fir die Ein-/Ausgange

Erfassen der Alarmtexte.

Definition der Alarmmeldungen im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls..
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Dieses Menu dient fur die Parametereingabe des Relais-Moduls:

Sprache des Anwendungsprogramms,

Filterung der Eingénge,

Schutz des Anwendungsprogramms durch ein Kennwort,

Aktivierung/Deaktivierung der Tasten Z1 bis Z4,

Aktivierung/Deaktivierung der Remanenz (Zelio-Soft >1.5),

Anzeige der Eigenschaften des Moduls.

Zeitgeber einstellen.

Definition der allgemeinen Meldungen und Reset im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls.
Anderung des Kennschliissels (Passwort) der Modulstation Zelio-Logic/Zelio-COM.

Definition eines Sicherheitsniveaus mit einer Liste von berechtigten Telefonnummern fir den Zugriff

auf Zelio-COM per SMS
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Ubertragung des Anwendungsprogramms zwischen dem PC und dem Relais-Modul.

Ubertragung der Parameter an ein Zelio-Modul.

Programm des Zelio-Moduls l6schen.

Run/Stop-Befehl.

Den Zelio-Soft-PC im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls auf Uberwachung der Alarmmeldungen von
den Zelio-Logic-Modulen stellen

Lesen aller Alarmmeldungen im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls.
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Aktualisierung der Zelio-COM-Firmware (interne Software der Zelio-COM-Hardware),
Lesen der Softwareversionsnummer der Zelio-COM-Firmware.
Konfiguration der GSM-Modems

- Mit dem Zelio-Soft-PC verbundenes Modem

- Mit dem Zelio-COM-Modul verbundenes Modem
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Definition der Koordinaten der Zelio-Soft-PCs im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls.
Definition der Koordinaten eines GSM-Mobiltelefons im Fall der Verwendung des Zelio-COM-Moduls.
Definition des seriellen PC-Ports fiir die Kommunikation zwischen Zelio-Soft/Zelio-Logic-Modul
Definition der Koordinaten eines Zelio-Logic-Moduls im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls.
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Dieses MenU dient fur die folgenden Funktionen:

Anzeige des Programms in Relais-Symbolen, Ladder-Symbolen oder elektrischen Symbolen.
Andern der Sprache von Zelio-Soft,
Anzeigen/Ausblenden der Statusleiste und Symbolleiste.



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 21 of 170

Diese Schaltflache dient fur die Erstellung eines neuen Anwendungsprogramms.
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Diese Schaltflache dient zum Offnen eines Anwendungsprogramms
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Diese Schaltflache dient zum Speichern eines Anwendungsprogramms in Zelio-Dateiform *.ZEL
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Diese Schaltflache dient zum Ausdrucken des Anwendungsprogramms
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Diese Schaltflache dient zur Uberpriifung der Kohdrenz eines Anwendungsprogramms
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Diese Schaltflache dient im Fall der Verwendung eines Zelio-COM-Moduls zum Ubergang in den Modus
der Empfangsbereitschaft.
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Diese Schaltflache dient zur Erstellung eines Anwendungsprogramms mit einem identischen
Betriebsmodus wie derjenige des Moduls
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Diese Schaltflache dient zur Erstellung eines Anwendungsprogramms mit dem Editor Zelio-Soft
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Diese Schaltflache dient fur die Eingabe von Kommentaren fur die Ein-/Ausgénge (1,Q,M, Z)
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Diese Schaltflache dient fur die Visualisierung des Programms mit den Kommentaren in den

verschiedenen Symbolen,...
Relais-Symbole,
Ladder-Symbole,

Elektrische Symbole.
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Diese Schaltflache dient fiir die Eingabe/Anderung des Anwendungsprogramms
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Diese Schaltflache dient fiir die Eingabe/Anderung der Programmparameter
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Diese Schaltflache dient fir die Programmsimulation fir die Fehlerbehebung
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Eingabezone des Programms im Produktmodus
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Tasten fur die Erstellung des Programms im Produkt-Modus

Entf Ldschen eines Elements oder einer Zeile des Schemas.
Einfg Einfligen einer Schemenzeile

Ausw./ Auswahl eines Elements

Ok Zugang zu den Parametern eines Elements,

Zugang zur Programmvisualisierung
Bestatigung einer Aktion, einer Auswahl.
Esc Verlassen eines Mens oder einer Auswahl

Pfeile Navigiertasten im Produktmodus
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In dieser Zone wird die Modulreferenz sowie dessen Programmversion angezeigt (Zelio-Soft
>1.5)
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In dieser Zone wird die Anzahl der erstellten Programmzeilen angezeigt
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=0
Hilfe Zelio-Soft Klicken auf

i‘:;? Beschreibung des Softwareprogramms Sofware Version

11 @) struktur eines Zelio-Programms

1)

Féj Prinzip der Ausfihrung eines Programms
-l"l»
¥

Programmierung mit dem Zelio-Modul

. 3| Die Elemente der Programmiersprache

Verfahren fir die Fehlerbehebung eines Programms

E__ Verfahren fur die Erstellung eines Programms

Fir weitere Informationen uber die Zelio-COM-Funktionen, auf die Schaltflache Zelio-Com klicken.
Mit der rechten Maustaste klicken ...
Beispiel: Sie kdnnen einer Rubrik Ihre eigenen Notizen in Form

einer Anmerkung hinzufiigen, welche durch & signalisiert
wird.

Personliche Notizen....
Doc
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B Sie kénnen auch die rechte
Maustaste verwenden, um sich in
der Online-Hilfe fortzubewegen...
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Betriebsweise der Online-Hilfe...

| Anfang | « Dient jederzeit fur die Rickkehr zum
allgemeinen Inhaltsverzeichnis der Hilfe.

| Index | & Dient zur Suche von Informationen anhand
eines Schliisselworts.

| << =22 | & Dient zum Hin- und Herwechseln zwischen
bestimmten Rubriken.
| SchlieRen | « Dient zum SchlieRen eines Fensters.
| Ordner | & Dient fur den Zugriff auf den Ordner des
Beispielprogramms Zelio-Soft.
Bearbeitung/An

« Dient zum Hinzufligen lhrer eigenen
merkung Kommentare zu einer Hilferubrik. Geben
Sie Ihre Anmerkungen ein. Anschlieend
sehen Sie oben in der Rubrik ein Symbol in
Form einer Biroklammer. Sie kénnen
darauf klicken, um Ihren Kommentar
anzuzeigen oder zu &ndern.

Otpttlont_anélt%lglfe & Dient fUr die Entscheidung, ob die
Stets sic ar Lernhilfe stets vor den anderen Fenstern
bleiben soll.

6 Zugang zu verschiedenen Menus: Druck, Kopie,
Methoden ...

D.J Dient fur die Ausfihrung der Verfahren
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Beschreibung des Zelio-Softwareprogramms
@ Der Hauptbildschirm
@ Zusammensetzung eines Programms
@ Zelio-Eingabe/Freie Eingabe
@ Die verschiedenen Menus von Zelio-Soft

@ Strukturierungshinweise fiir das Zelio-Programm

B Siehe auch...

Struktur eines Zelio-Programms
Erstellungsprinzip eines Programms
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Zelio-Eingabel/freie Eingabe

Die Erstellung des Programms kann folgendermalen erfolgen:
- Entweder auf identische Weise wie diejenige des Moduls: Zelio-Eingabe
- oder durch Verwendung des Editors Zelio-Soft: Freie Eingabe
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Ubergang zum Bearbeitungsmodus

el |
| #~" 1 Ubergang zum Uberwachungsmodus

Iﬂ;‘ Ubergang zum Journal der Alarmmeldungen

5 Zelio-Soft - Zelio H=] E3

Datei Modus Bearbeiten Modul Obertragung  Tools  &diessverzeichnis  Anzeige 2

0 Zeile(n) £ 60 SR1-B122B0 w1.732
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Zusammensetzung eines Programms

Ein Anwendungsprogramm umfasst mehrere Schemenzeilen.
Jede Zeile besteht aus:

- maximal 3 Kontakten,

- Funktionsbldcken

- und obligatorischerweise einer Spule.

Einschrankungen
- Logik-Module 10 E/A: 60 Zeilen,
- Logik-Module 20 E/A: 80 Zeilen.

Das Modul dient fur die Erstellung des Anwendungsprogramms entweder in:
ES= - Zelio-Symbolen,

-Ladder-Symbolen, oder

- Elektrischen Symbolen.

@ Um das Programm mit den Kommentaren in den verschiedenen Symbolen zu visualisieren, ist auf
Kontrollansicht zu klicken und dann die Anzeigeweise auszuwéhlen, oder:
Das Menu auswahlen:

Anzeige/Programm/Zelio-Symbole,

Anzeige/Programm/Ladder-Symbole,

Anzeige/Programm/Elektrische Symbole.

B Siehe auch...

Struktur eines Zelio-Programms
Prinzip der Erstellung eines Programms
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Anzeige in Zelio-Symbolen

capteur woiture entrée Commande les heures de Mombre de waitures
fonctionnement en semaine du
b I T cl [M1
SLetivd sur entrée woiture
la TT6
capteur voture sortie
= 12 [M6
04

TT4

Ouverture de
B arriére ouve
de 37 wia M1

Fermeture de
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Anzeige in Ladder-Symbolen

captaur woiture entrée Commande les heures de Mambre de waitures
fonctionnement &n semaine du
]| ] 1 =1 I | cl |\= [M1 ~ ~
11 11 | WS
Fotive sur entrée woiture
0z TTE » %
L
capteur wofture sortie

03 121 1 [ME »
11 WS
04 TT4 »

L

Ouverture de
Barniére ourve
de (1 wia M1

Fermeture de
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Anzeige in elektrischen Symbolen

capteur waiture entrée Commande les heures de Mombre de waitures
fonctionnement en semaine du
1 1 [ [M1 1
- el | -
Fotive sur entrée woiture
0z 116
| -
capteur woiture sortie

03 12 [ME
- | -
04 114

Ouverture de
Barriére ouve
de 071 wia k1

Fermeture de
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Struktur eines Zelio-Programms

Anhand dieser Rubrik kbnnen Sie ein Zelio-Programm mit Hilfe seines Ordners kennenlernen.
Der Ordner eines Zelio-Programms umfal3t mehrere Teile:

- Das Programm,

- Die digitalen Ein-/Ausgénge,

- Die vom Zelio-Modul angezeigten Meldungen,

- Die durch das Modul ausgefiihrten Analogbearbeitungen,

- Die im Programm verwendeten Funktionsblécke (Zeitgeber, Taktgeber,...)
- Die Parameter der Funktionsblocke.

‘Wil Auf das Symbol klicken, um ein Beispiel fiir einen Ordner
mit Hilfe des Programms Acrobat Reader anzuzeigen.

Starten dieses Programms das Menii
Datei/Grundeinstellungen/Allgemein - Text und
SchwarzweiRbilder glatten deaktivieren.

2. Die Pfeiltasten verwenden, um sich innherhalb des
Ordners vor- und zuriickzubewegen.

3. Das Menu Datei/Drucken dient zum Ausdrucken dieses
Beispiels.

ES Siehe auch...

Beschreibung des Softwareprogramms
Prinzip der Erstellung eines Programms

f 1. Um eine optimale Anzeigequalitat zu erhalten, beim
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Neu
Offnen

Speichern

Speichern unter

Kontrollansicht

Drucken

Ordner
ausdrucken

Individualisierung
des Ordners

Ausdruck
konfigurieren

Beenden

Anlegen eines neuen Programms
Offnen eines Programms

Dient zum Speichern des Programms in Form
einer Zelio-Datei *.ZEL

Dient zum Speichern des Programms unter
einem neuen Namen in Form einer Zelio-
Datei *.ZEL

Kontrollansicht des Ordners des Programms
vor dem Ausdrucken

Ausdrucken des Programms oder der
aktuellen Parameter

Anlegen und Ausdrucken des Ordners des
Programms

Dient zur Definition der Kopf- und FuRzeilen
des Ordners.

Dient zur Auswahl des Druckers und zur
Definition dessen Parameter

Dient zum SchlieRen des Zelio-Soft-
Programms.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Ausgabe Modus Dient fur den Zugriff auf die folgenden
Funktionen:
- Erstellen einer neuen Applikation,
- Andern einer Applikation,
- Simulation einer Applikation,
- Ubertragen einer Applikation.

ES™ Siehe auch...

Prinzip der Erstellung einer Applikation

Kontrollfunktions  Dient fur den Zugriff auf die Kontrollfunktionen

Modus eines mittels des Kabels SR1 CBLO1 an den
PC angeschlossenen Zelio-Logic-Moduls.
Das Programm wird durch das Zelio-Modul
ausgefuhrt, das die mit dem Prozel3
ausgetauschten Informationen und Befehle
vollstandig managt.
Es ist mdglich, manche Zusténde durch den
PC zu forcieren und alle internen Zustande
des Programms zu visualisieren.

Journal der Ermdglicht im Fall der Benutzung eines Zelio-
Alarmmeldungen COM-Moduls den Zugriff auf das Journal der
eingetroffenen Alarmmeldungen.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten

Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Zelio-Eingabe/Programm

Zelio-Eingabe/Parameter

Zelio-Eingabe/Simulation

Freie Eingabe/Programm

Freie Eingabe/Parameter

Freie Eingabe / Definition
der Alarmmeldungen

Freie Eingabe/Simulation

Kohéarenztest

Identifizierung der Ein-
/Ausgéange

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

Programmierung anhand der
"Modultasten”

Parametereingabe anhand der
"Modultasten"

Fehlerbehebung des
Anwendungsprogramms durch
Simulation anhand der "Modultasten”

Programmierung anhand des Editors
von Zelio-Soft

Parametereingabe anhand des
Editors von Zelio-Soft

Definition der Alarmmeldungen im
Fall der Benutzung eines Zelio-COM-
Moduls

Fehlerbehebung des
Anwendungsprogramms durch
Simulation anhand des Editors von
Zelio-Soft

Kohérenztest des Programms

Eingabe der Kommentare in
Verbindung mit den Ein-/Ausgéngen

Dient zum Léschen der markierten
Elemente, wobei sie in die
Zwischenablage von Windows
kopiert werden

Dient zum Kopieren der markierten
Elemente in die Zwischenablage von
Windows

Dient zum Einfligen des Inhalts der
Zwischenablage an der
Einflgestelle.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Modulauswahl Dient zur Auswabhl eines Moduls aus einer
Liste von Modulen, die mit dem bereits
angegebenen kompatibel sind

Konfiguration des Dient zur Definition der folgenden Elemente:
Moduls - Das Kennwort
- Die Modulsprache
- Die Eingangsfilterung
- Die Aktivierung/Deaktivierung der Zx-
Tasten
- Die Aktivierung/Deaktivierung der
Online-Hilfe(Version < 1.6)
- Die Aktivierung/Deaktivierung der
Remanenz (Version > oder gleich 1.6)
- Ermoglicht den Zugriff auf die Definition
der allgemeinen Alarmmeldungen und das
Reset im Fall der Verwendung eines Zelio-
COM-Moduls.

Einstellung der Uhr - Dient zum Einstellen des Taktgebers oder
des Moduls, wenn dieses an den PC
angeschlossen ist.

- Dient zum Einstellen des Taktgebers des
Zelio-COM-Moduls im Fall der Verwendung
eines Zelio-COM-Moduls.

Andern des Zelio- Dient zum Andern des Kennschliissels
COM- (Passworts) der Modulstation Zelio-
Kennschliissels Logic/Zelio-COM.

Berechtigte Dient zur Definition eines

Nummern fir SMS-  Sicherheitsniveaus mit einer Liste von
Steuerung zugangsberechtigten Telefonnummern fir

die SMS-Steuerung von Zelio-COM.
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Die verschiedenen Menis

Datei

Modus Bearbeiten Modul

Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Ubertragung
programme/PC =>
Modul

Ubertragung
programme /Modul
=>PC

Ubertragung
parameter

Run
Stop
Programm Idschen

Anrufsempfangs-
bereitschaft

Lesen der
Alarmmeldungen

Ubertragung des mit Zelio-Soft auf dem PC
erstellten Programms an das Modul

Ubertragung des Programms eines Moduls
anden PC

Ubertragung der Parameter im STOP- oder
RUN-Modus an ein an den PC
angeschlossenes Modul.

Ubergang des Moduls zu RUN.
Ubergang des Moduls zu STOP.

Loschen des im Modul enthaltenen
Programmes.

Dient im Fall der Verwendung eines Zelio-
COM-Moduls dazu, den Zelio-Soft-PC auf
Empfangsbereitschaft von Alarmmeldungen
von Zelio-Logic-Modulen zu stellen . .

Dient zum Lesen aller Alarmmeldungen im
Fall der Verwendung eines Zelio-COM-
Moduls.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Aktualisierung der Dient dazu
Zelio-COM-Firmware - Die Softwareversionsnummer der
Zelio-COM-Firmware zu lesen
(interne Software der Zelio-COM-
Hardware).,
- Die Aktualisierung der Zelio-COM-
Firmware vorzunehmen.

Konfiguration des Dient zum Konfigurieren der GSM-
GSM-Modems Modems
- Mit dem Zelio—Soft-PC verbundenes
Modem

- Mit dem Zelio-COM-Modul
verbundenes Modem.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Zelio-Soft-PC- Dient zur Definition der Koordinaten der
Stationen Zelio-Soft-PCs im Fall der Verwendung
von Zelio-COM-Modulen.

SMS-Empfanger Dient zur Definition der Koordinaten eines
GSM-Mobiltelefons im Fall der
Verwendung von Zelio-COM-Modulen.

Entfernte Zelio-Logic- - Dient zur Definition des seriellen PC-
Module Ports fiir die Definition zwischen Zelio-
Soft/Zelio-Logic-Modul
- Dient zur Definition der Koordinaten
eines Zelio-Logic-Moduls im Fall der
Verwendung eines Zelio-COM-Moduls.
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Die verschiedenen Menis

Datei Modus Bearbeiten Modul Ubertragung Tools Adressverzeichniss Anzeige

Programm/Zelio-Symbole
Programm/Ladder-Symbole
Programm/Elektrische
Symbole

Symbolleiste

Statusleiste

Sprache von Zelio-Soft

Anzeige des Programms in Zelio-
Symbolen

Anzeige des Programms in Ladder-
Symbolen

Anzeige des Programms in elektrischen
Symbolen

Anzeigen oder Ausblenden der
Symbolleiste

Anzeigen oder Ausblenden der
Statusleiste (Informationsleiste unten auf
dem Bildschirm)

Auswabhl der verwendeten Sprache von
Zelio-Soft
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Prinzip der Erstellung eines Programms

@ Erstellung eines Programms @ Offnen eines Programms
Konfiguration des Moduls

Modulauswahl Konfiguration der

Auswahl der Tastaturtasten

Sprache Validierung der Online-Hilfe
Auswahl der Angabe eines Kennworts
Filterung

Aktivierung/Deakti

vierung der

Remanenz

4

Angabe der Kommentare fir die E/A

4

Erstellung des Programms
Strukturierungshinweise
Die verschiedenen Elemente der
Programmiersprache
Die Eingabe-/Anderungsverfahren

¢

Ubertragung des Programms an die
Modul

\ 4

Fehlerbehebung des
Anwendungsprogramms
Simulation
Befehl Run/Stop
Dynamische Visualisierung des
Programms
Andern der Parameter
Kontrollfunktion

¥

Drucken des Archivieren des
Programms Programms
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Prinzip der Erstellung eines Programms

@ Erstellung eines Programms @ Offnen eines Programms
Konfiguration des Moduls

Modulauswahl Konfiguration der

Auswahl der Tastaturtasten

Sprache Validierung der Online-Hilfe
Auswahl der Angabe eines Kennworts
Filterung

Aktivierung/Deakti

vierung der

Remanenz

4

Angabe der Kommentare fir die E/A

4

Erstellung des Programms
Strukturierungshinweise
Die verschiedenen Elemente der
Programmiersprache
Die Eingabe-/Anderungsverfahren

¢

Ubertragung des Programms an die
Modul

\ 4

Fehlerbehebung des
Anwendungsprogramms
Simulation
Befehl Run/Stop
Dynamische Visualisierung des
Programms
Andern der Parameter
Kontrollfunktion

¥

Drucken des Archivieren des
Programms Programms
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Ausfuhrungsprinzip eines Zelio-Programms ...

Wir prasentieren lhnen hier die verschiedenen Etappen der
Erstellung einer Zelio-Anwendungsprogramms.
Wahlen Sie die gewiinschte Rubrik aus.

Sie kénnen diese Rubrik jederzeit Uber die Schaltflache

Methode aufrufen.
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Ausfuhrliches Inhaltsverzeichnis
& Beschreibung des Softwareprogramms

Der Hauptbildschirm Zelio-Eingabe/Freie Eingabe Strukturierungshinweise
Zusammensetzung eines Die verschiedenen Menis von fur das Zelio-Programm
Programms Zelio-Soft

« Programmierung mit dem Bedienfeld
Die Befehlstasten

HUR STELLEN KONFIG Kennwort
PROGRAMM PROG.LOSCH Sprache
PARAMET UBERTRAGUNG Filterung
ANZEIGE PROG. Zx-Tasten
RUN/STOP INFO(V<1.6) Hilfe (v<1.6)
Remanenz (Modul-Version > oder gleich
1.6)
«# Die Elemente der Programmiersprache
Die digitalen Eingange Die Taktgeber-Funktionsblocke
Die digitalen Ausgénge Die Zeitgeber-Funktionsblécke
Die Hilfsrelais Die analogen Funktionsblocke
Die Tasten Zx Die Text Funktionsbldcke

Die Z&hler-Funktionsblocke
«# Verfahren fir die Erstellung eines Anwendungsprogramms

Programmierung im Zelio-Eingabe Programmierung bei der freien Eingabe
Parametereingabe im Zelio-Eingabe Parametereingabe bei der freien Eingabe
Strukturierungshinweise Eingabe/Anderung eines Taktgeber-Funktionsblocks
Identifizierung der Ein-/Ausgénge Eingabe/Anderung eines Zahler-Funktionsblocks
Eingabe/Anderung eines Kontakts Eingabe/Anderung eines Zeitgeber-Funktionsblocks
Eingabe/Anderung eines Ausgangs Eingabe/Anderung eines analogen Funktionsblocks
Erstellung von Verkniipfungen Eingabe/Anderung eines Textblocks
Einfugen/Loschen von Programmzeilen Kohéarenztest des Programms

& Verfahren fur die Fehlerbehebung eines Anwendungsprogramms & Kontrollfunktion
Simulation eines Zelio- Visualisierung/Anderung der Parameter
Anwendungsprogramms Diagnose des Anwendungsprogramms

Ubertragung eines Zelio- Drucken des Programms

Anwendungsprogramms Archivieren des Programms

Programmausfiihrungsbefehl
Dynamische Visualisierung des Programms
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Online-Hilfe Zelio-Soft...

Copyright 2003
SCHNEIDER ELECTRIC SA
ACROBAT READER
LOTUS Screemcam

WEB
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& Fehler bei der Ausfiihrung

Softwareprogramm auf dem PC nicht vorhanden
(z.B. Acrobat Reader, Wordpad nicht installiert)

Softwareprogramm wird auf dem PC bereits verwendet
(z.B. ein Programm ist bereits gedffnet)
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Demonstration verschiedener Verfahren...

Zelio-Eingabe Freie Eingabe

& Eingabe von Kontakten, "l i
Spulen, analogen Bldcken
« Eingabe von Verknupfungen D.] D.j

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

« Eingabe Z&hlerblock

« Eingabe Taktgeberblock

@ Eingabe Zeitgeberblock

«# Eingabe Textblock

78 08 58 78

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

& Simulation digitale
Eingénge, digitale
Ausgange, Analogeingange

@ Simulation Taktgeberblock

i M
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Version Zelio-Soft

Bei der Version V1.4 ist es nicht moglich, auf den Uberwachungsmodus sowie auf das Management der
Modulversionen >V1.7 (Remanenz...) zuzugreifen.

Bei der Version V1.5 ist der Zugriff auf den Uberwachungsmodus sowie auf das Management der
Modulversionen >V1.7 (Remanenz ...) moglich.

Bei der Version V1.8 ist Uber Zelio-COM der Zugriff auf die Kommunikationsfunktionen maoglich.
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Drucken...
& Die aktuelle Rubrik ausdrucken...

«# Die Online-Hilfe ausdrucken ...

Der Inhalt der Online-Hilfe liegt als PDF-Datei vor.

Diese Datei kann mit Hilfe des Acrobat Reader gedffnet werden.
Sie kénnen diese Datei 6ffnen und die Rubriken, die fur Sie von
Interesse sind, ausdrucken.
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& Online-Hilfe Zelio-COM

Die von lhnen verwendete Zelio-Soft-Version verfugt nicht Gber die Funktionen von Zelio-COM
Um auf diese Funktionen zugreifen zu kénnen bendtigen Sie die Zelio-Soft-Version 1.7
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Erstellen eines Anwendungsprogramms

1. Das Meni Datei/Neu wahlen oder auf das Feld Neues Programm erstellen (beim Start von Zelio-Soft)
klicken,

2. Den Typ des Zelio-Moduls durch Klicken auf die entsprechende Zeile auswéhlen. Im Fenster der aktuellen
Markierung werden die Kennwerte des gewdahlten Zelio-Moduls angezeigt.

3. Die Modulversion auswéhlen: In einem Fenster werden die Funktionen je nach der gewéhlten Version
angezeigt.

4. Mit OK bestatigen.

Hinweis: Die Begriffe Anwendungsprogramm und Programm sind synonym.

K= Siehe auch...

Prinzip der Erstellung eines Anwendungsprogramms
Modulauswahl
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Offnen eines Anwendungsprogramms

1. Das Menii Datei/Offnen wéahlen oder auf das Feld Bestehendes Programm 6ffnen (beim Start von Zelio-
Soft) klicken,

2. Das Verzeichnis auswahlen, in dem sich die Zelio-Anwendungsprogramme befinden. Das voreingestellte
Verzeichnis lautet normalerweise C:\Zelio-Program,

3. Die entsprechende Datei auswéhlen (z.B. Parking.ZEL),
4. Mit Offnen bestatigen.
Hinweis: Die Begriffe Anwendungsprogramm und Programm sind synonym.

K<~ Siehe auch...
Prinzip der Erstellung eines Anwendungsprogramms



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 71 of 170

Speichern eines Anwendungsprogramms

1. Das Menu Datei/Speichern oder Datei/Speichern unter auswéhlen.

- Speichern dient zum Speichern des Anwendungsprogramms als Zelio-Datei *.ZEL
- Speichern unter dient zum Speichern des Anwendungsprogramms unter einem neuen Namen als Zelio-
Datei *.ZEL

2. Das Zielverzeichnis der Zelio-Anwendungsprogramme auswahlen. Das voreingestellte Verzeichnis lautet
C:\Zelio-Program.

3. Den Namen der Zelio-Datei *.ZEL eingeben (z.B. Parking.ZEL).
4. Mit Speichern bestatigen.

Anmerkung
Es ist empfehlenswert, den Befehl Speichern regelmafig zu verwenden, um lhre Arbeit zu sichern.
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Drucken des Ordners eines Anwendungsprogramms

@ Um den Drucker auszuwahlen...

1. Das Menu Datei/Ausdruck konfigurieren wéahlen.

2. Den Drucker auswéhlen, wobei es sich um einen PostScript-Drucker handeln mul3.
3. Eventuell die Eigenschaften des Druckers andern.

4. Mit OK bestéatigen.

& Um die Kopf- und FuRzeilen des Ordners zu definieren...
1. Das Meni Datei/Individualisierung des Ordners auswahlen.
2. Die verschiedenen Felder ausfullen.

3. Mit OK bestétigen.

« Um den Ordner vor dem Ausdrucken zu visualisieren...
. Auf Kontrollansicht, klicken,
. Das Menu Datei/Kontrollansicht auswahlen.

Um den Ordner des Anwendungsprogramms auszudrucken...
. Das Menu Datei/Ordner ausdrucken wahlen.
. Die Programmdarstellung auswahlen,
. Die auszudruckenden Elemente auswéahlen,
- Alles: Der gesamte Ordner wird gedruckt,
- Liste der Ein- und Ausgange: Ausdrucken der Ein-/Ausgéange mit dem dazugehdrigen Label und Kommentar
- Informationstext: Ausdrucken der Alarmtextes.
- Anhang: Drucken der Ablaufdiagramme der Zeitgeber und der Analogkomparatoren...
4. Bestatigen.

WNRP L NP

Wl Auf das Symbol klicken, um einen Beispielordner mit Hilfe
des Programms Acrobat Reader anzuzeigen.
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Programmierung bei der "Zelio-Eingabe"
E£~ Siehe auch... Die Zelio-Menis, Zelio-Eingabel/freie Eingabe

Der Modus Zelio-Eingabe dient dazu, das Anwendungsprogramm direkt am Bildschirm mit Hilfe der Modultasten
(21, SEL ...) einzugeben und zu &ndern.

« Um zu diesem Modus zu gelangen...
Das Meni Bearbeiten/Modul/Programm auswahlen oder
auf Zelio-Eingabe und dann auf Programm  klicken.

T1 =01 —=c1+I m1 DerAnfang des Programms
-[T m g  Wwird angezeigt. Das

Tz ———p———l M6 O oeaehen
e —ppg gegeben.

& Um das Programm im Ladder-Modus oder im elektrischen Modus einzugeben...
Die freie Eingabe wahlen.

« Um das Programm mit den Kommentaren in den verschiedenen Symbolen anzuzeigen...
Auf Kontrollansicht klicken und dann die Ansichtsweise auswéhlen, oder
Das Menu auswahlen:

Anzeige/Programm/Zelio-Symbole,

Anzeige/Programm/Ladder-Symbole,

Anzeige/Programm/Elektrische Symbole.

ES~ Siehe auch...

Die Elemente der Verfahren
Programmiersprache Zelio-Eingabe/Freie Eingabe
Die Befehlstasten

Die Zelio-Menus
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Parametereingabe bei der "Zelio-Eingabe”

Diese Funktion dient dafiir, die Parameter des Anwendungsprogramms direkt am Bildschirm mit Hilfe der
Modultasten (Z1, SEL...) einzugeben und zu andern (Z1, SEL ...)

« Um zu diesem Modus zu gelangen...

Das Menu Bearbeiten/Modul/Parameter auswahlen oder
auf Zelio-Eingabe und dann auf Parameter klicken.

*>C1l=0010 | Die Parameter werden angezeigt
T1=01:00HM
TZ=00.30=s
D1

Anmerkung

Bei den angezeigten Parametern handelt es sich um diejenigen der nicht schreibgeschitzten
Funktionsblécke.

E£™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Die Befehlstasten

Verfahren fur die Erstellung eines Anwendungsprogramms
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Programmierung bei der "freien Eingabe"

Zelio-Eingabe/Freie Eingabe

Diese Funktion dient dazu, das Anwendungsprogramm direkt am Bildschirm mit Hilfe des Editors von Zelio-Soft
einzugeben und zu andern

«# Um zu diesem Modus zu gelangen...

Das Meni Bearbeiten/ Freie Eingabe/ Programm wahlen oder
Auf Freie Eingabe und dann auf Programm klicken.

& Um das Programm in Zelio-Symbolen, Modul-Symbolen oder Elektrischen-Symbolen anzuzeigen ...
Die links unten am Bildschirm angezeigte Liste dient fur den Zugriff auf die 3 Symbolarten:

- Zelio-Symbole

- Ladder-Symbole

- Elektrische Symbole

« Um das Programm mit den Kommentaren in den verschiedenen Symbolen anzuzeigen,...
Auf Kontrollansicht klicken und dann die Anzeigeart auswéhlen, oder
Das Menu wéahlen:

Anzeige/Programm/Zelio-Symbole,

Anzeige/Programm/Ladder-Symbole,

Anzeige/Programm/Elektrische Symbole.

& Um einen Zeilenkommentar einzugeben,..
Auf das Kommentarfeld klicken, den Kommentar eingeben und mit der Eingabetaste bestatigen.

E£® Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Verfahren fur die Erstellung eines Anwendungsprogramms
Zelio-Eingabe/Freie-Eingabe
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Parametereingabe bei der "freien Eingabe"

Diese Funktion dient dazu, die Programmparameter direkt am Bildschirm mit Hilfe des Editors von Zelio-Soft
einzugeben und zu &ndern

«# Um zu diesem Modus zu gelangen ...

Das Menu Bearbeiten/ Freie Eingabe/ Parameter wéahlen oder

auf Freie Eingabe und dann auf Parameter klicken.

« Um einen Parameter zu andern...
Auf den entsprechenden Parameter doppelklicken.

E£~ Siehe auch...
Die Elemente der Programmiersprache
Verfahren fiir die Erstellung eines Anwendungsprogramms



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 77 of 170

Modulauswahl

Diese Funktion dient dazu:
- um ein Modul bei der Erstellung eines Anwendungsprogramms auszuwahlen,
- um ein neues Modul fur ein vorhandenes Anwendungsprogramm auszuwahlen.

« Um das Modul auszuwahlen...

1. Das Menlu Modul/Modulauswahl, wahlen,

2. Den Modultyp auswahlen,

3. Die Modulversion auswahlen: In einem Fenster werden die Funktionen gefolgt von der gewahlten Version
angezeigt.

4. Mit OK validieren.

1. Bei der Definition eines neuen Moduls haben Sie die
& Kompatibilitéat sicherzustellen unter Beriicksichtigung
der verschiedenen Kennwerte:
- Anzahl der digitalen Eingange,
- analoge Eingange,
- Anzahl der digitalen Ausgénge,
- Taktgeber

2. Falls ein Problem auftritt, gibt ein Dialogfeld folgendes an:
- Die moéglichen Fehler,
- deren Positionen (Zeile und Spalten).

3. Es bieten sich zwei Mdglichkeiten:
- Ein anderes Modul angeben,
- Trotz der Fehler bestétigen: In diesem Fall sind die
Fehler anschlieRend im Programm zu korrigieren.

4. Falls Fehler vorhanden sind, wird das Symbol
Kohéarenztest nach der Validierung rot. Auf dieses
Symbol klicken, um die Fehler anzuzeigen. Die Fehler
korrigieren, wobei die Fehlerliste auf dynamische Weise
aktualisiert wird.
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Einstellen des Taktgebers des Zelio-Logic-Moduls

o Ziel

Diese Funktion dient zum Einstellen des Taktgebers des Zelio-Logic-Moduls. Dafir ist die direkte Verbindung mit
dem Modul erforderlich.

Verkabelung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung PC/Modul

Verbindung PC/Modul per Modem

«# Vorgehensweise

1. Das Menii Modul/Einstellen der Uhr auswéhlen.

2. Die Jahreszeit fiir die Winter- oder Sommerzeit eingeben

3. Den Wochentag angeben

4. Die Stunde, die Minuten und die Sekunden eingeben

5. Auf Validieren klicken, damit das Zelio-Logic-Modul aktualisiert wird.

Die Schaltflaiche Auf PC-Uhrzeit einstellen ermdglicht die Berticksichtigung der Uhrzeit des PCs fir die Felder
Tag und Uhrzeit.

Anmerkung: Zelio-Logic-Modul mit einem Zelio-COM-Modul verbunden
Das Zelio-COM-Modul verfiigt iiber eine Echtzeituhr Jahr / Monat / Tag / Stunde / Minute, die verwendet werden
kann:

- fur die Datierung aller von Zelio-COM (ubertragenen Meldungen,

- for die Ausfuhrung der automatischen Aktualisierung der Uhrzeit der Zelio-Logic-Module,

- fur die automatische Umstellung zwischen Sommerzeit und Winterzeit des Zelio-Logic,ft-Moduls,
Weitere Informationen lber diese Funktion von Zelio-COM kénnen lber die Schaltflache Zelio-COM aufgerufen
werden.



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 79 of 170




ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 80 of 170

Programmierung mit dem Zelio-Modul
& Programmierung im Zelio-Eingabe
& Parametereingabe im Zelio-Eingabe

«# Die Befehlstasten

Die verschiedenen ZELIO-Menis

Allgemeines Meni Konfigurationsmenu
@ HUR STELLEN «# KENNWORT
@ PROGRAMM «# SPRACHE
@ PARAMET @ FILT.
<@ ANZEIGE & ZX=Tasten
@ RUN/STOP < HILFE
@ KONFIG

«# PROG.LOSCH
@ UBERTRAGUNG

@ PROG. INFO.
(Modulversion <1.6)

Durchlauf

Mit den Tasten Pfeil nach rechts und Pfeil nach links gelangt man:
-von VISU. zu KONFIG. ohne Giber RUN/STOP zu gehen,

-von PROGRAM. zu Zx=Tasten ohne Uber PARAM. zu gehen.

K= Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
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Die Befehlstasten bei der Zelio-Eingabe

Entf Dient zum Léschen eines Elements oder einer
Schemenzeile

Ins. line Dient zum Einfligen einer Schemenzeile

Sel./Ok Dient zum:
- Auswahlen (Variable, Feld) fiir Anderung,
- Zugang zur Parameterseite eines Elements,
- Zugang zu einer Anzeigeseite,
- Validieren einer Auswahl.

& Der erste Schritt, der auszufuhren ist, ist das
Betétigen dieser Taste, um zum Hauptmeni zu
gelangen.

Esc Dient zum Verlassen eines Menis oder zum Aufheben
einer Auswahl.

Z1bis Z4 - Dient zum Hin- und Herbewegen in der Eingabezone.
Die Bewegung wird am Bildschirm angezeigt.
- Fur die Schemenelemente dienen diese Tasten auch
fur das Hin- und Herwechseln zwischen den
Parametern sowie fiir die Anderung deren Werte.

EE Siehe auch...

Der Hauptbildschirm
Die Elemente der Programmiersprache
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Menu TAKTGEBER STELLEN

& Zweck
Dieses Menil dient zum Andern der Uhrzeit von Zelio-Soft.
Die folgenden Parameter kbnnen geéndert werden:

- Winterzeit/Sommerzeit,

TIME SET H

- Wochentag,
- Stunde, WINTER
- Minuten S A

23 :08

@ Zelio-Eingabe
1. Das Menll TAKTGEBER STELLEN auswahlen,
2. "Winter/Sommer" mit der Taste Sel./OK auswahlen, mit Hilfe der Pfeiltasten verandern und mit der Taste
Sel./Ok bestatigen.
3. Den "Wochentag" mit der Taste Sel./OK auswahlen, mit Hilfe der Pfeiltasten verdndern und mit der Taste
Sel./Ok bestétigen.
4. Die "Stunde" mit der Taste Sel./OK auswahlen, mit Hilfe der Pfeiltasten verdndern und mit der Taste Sel./Ok
bestatigen.
5. Die "Minuten" mit den horizontalen Pfeiltasten auswahlen, mit Hilfe der Pfeiltasten verandern und mit der
Taste Sel./Ok bestatigen.

B Siehe auch...

Taktgeber einstellen
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Menti PROGRAMM

Dieses Menu dient fur die Eingabe von Programméanderungen.

& Allgemeines
Programmierung im Zelio-Eingabe  Programmierung bei der freien

Parametereingabe im Zelio- Eingabe

Eingabe Parametereingabe bei der
freien Eingabe

Strukturierungshinweise Kohéarenztest des Programms

& Eingabe/Anderung

Kontakte Zahler-Funktionsblock
Spulen Zeitgeber-Funktionsblock
Verknipfungen Analoger Funktionsblock

Programmzeilen einfigen/ldschen  Textblock
Taktgeber-Funktionsblock

B Siehe auch...

Die Zelio-Bedienfeldmenus
Die Elemente der Programmiersprache



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 84 of 170

Menu PARAMET.

Dieses Menu dient fur die Eingabe von Parameteranderungen.

& Allgemeines

Programmierung im Zelio-Eingabe  Programmierung bei der freien

Parametereingabe im Zelio- Eingabe

Eingabe Parametereingabe bei der
freien Eingabe

& Eingabe/Anderung

Z&hler-Funktionsblock Analoger Funktionsblock
Taktgeber-Funktionsblock Textblock
Zeitgeber-Funktionsblock

ES™ Siehe auch...

Die Zelio-Bedienfeldmenis
Die Elemente der Programmiersprache
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Menu ANZEIGE

& Zweck

Diese Funktion dient zur Auswahl der Information, die in der dritten Bildschirmzeile des betriebenen Moduls
angezeigt wird.

@ Zelio-Eingabe
1. Das Meni VISU auswahlen,
2. Die anzuzeigende Zeile mit Hilfe der Pfeiltasten auswéhlen,
3. Mit der Taste Sel./OK bestatigen; die ausgewahlte Zeile wird durch eine schwarze Raute markiert.

Beispiel

Auswahl der Verzdgerung T2 > gA Oo0O=30
T1=01:=-00
TZ=00.00
T3I=00.10
Anzeige erster Zelio-Bildschirm 123454
StopP
TZ2=00.0I
123414
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MenU KONFIG.

Dieses Men dient fiir den Zugang zur Konfiguration.

@ KENNWORT

«# SPRACHE

@ FILT.

@ ZX=Tasten

@ HILFE (Modulversion <1.6)

@ Remanenz (Modulversion > oder gleich 1.6)

ES Siehe auch...

Die Zelio-Bedienfeldmenis
Die Elemente der Programmiersprache
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Menu PROG.LOSCH

& Zweck
Diese Funktion dient zum Léschen des gesamten Anwendungsprogramms.

@ Zelio-Eingabe
1. Das Menii PROG.LOSCH auswaébhlen,
2. Mit Hilfe der Pfeiltasten Ja oder Nein auswahlen,
3. Mit der Taste Sel./OK bestétigen.

«# LOschen eines Zelio-Anwendungsprogramms im PC
1. Mit Hilfe des Windows-Explorers das Verzeichnis, in dem die Anwendungsprogramme gespeichert werden,
aufsuchen. Das voreingestellte Verzeichnis lautet C:\Zelio-Program,
2. Die Datei *.ZEL |6schen, die dem Anwendungsprogramm entspricht.

B Siehe auch...

Die Zelio-Bedienfeldmenus
Programmldschen vom PC aus
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Menli UBERTRAGUNG

@ Zweck
Dieses Mend erfiillt vier Funktionen:

Modul -> PC
Ubertragung zur Programmiersoftware: Siehe Ubertragung

PC -> Modul. )
Laden durch die Programmiersoftware: Siehe Ubertragung

Modul -> Mem
Ubertragung des vorhandenen Anwendungsprogramms an das Modul in der EEPROM-Kartusche als
Einschubelement: Siehe Dokumentation des Moduls.

Mem -> Modul.
Ubertragung des in der EEPROM-Kartusche vorhandenen Anwendungsprogramms an das Modul: Siehe
Dokumentation des Moduls.
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Ment PROG. INFO. (Modul-Version <1.6)

& Zweck
Diese Funktion dient zur Visualisierung aller Elemente, die fir die Erfassung eines Steuerschemas erforderlich
sind.

Proygy.Vx. Y
Px—rx—2x—] vy
|___J___J
Ix=InfEPut

@ Zelio-Eingabe
1. Das Meni PROG. INFO. auswahlen,
2. Die verschiedenen Zeilen mit Hilfe der Pfeiltasten durchlaufen lassen.

Proyg. Vx. ¥
Pyx =P x =2 x=—] ¥y
|___J___J

Ix=InPut

OQx=0utPut
Mx—Auxiliar.
Tx=Timer
Cx=Counter

Bx=Clock
Ax—=Analod9qg
ax=EKel¥s=
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KENNWORT

& Zweck

Das Kennwort dient fiir die Beschrénkung des Zugangs zu:
- den Anderungen oder dem Léschen des Programms,

- den Anderungen der Filterung der Eingéange,

- der Aktivierung / Deaktivierung der Zx-Navigationstasten,
- den Optionen der Anwendungstubertragung

Dieses Kennwort besteht aus 4 Ziffern von 0 bis 9.

@ Zelio-Eingabe

1. Das Menu Konfig und dann das Meni Kennwort auswéhlen,

2. Das Kennwort mit Hilfe der Pfeiltasten auswahlen,

3. Mit der Taste Sel./OK bestétigen. Die Aktivierung des Kennworts wird durch ein geschlossenes
Vorhangeschlol? angezeigt.

& Freie Eingabe
1. Das Meni Modul/Konfiguration des Moduls auswéhlen,

2. Das Kennwort eingeben und das Feld Aktiv aktivieren
3. Bestatigen.

Annullieren des Kennworts
Das aktuelle Kennwort eingeben.
Falls Sie Ihr Kennwort vergessen haben, betétigen Sie gleichzeitig die 4 Tasten: Z1, 722, Z3, ZA4.
Bei gleichzeitigem Betatigen der 4 Tasten wird ein Bildschirm CLEAR ALL? gedffnet.
f Durch Markieren und Validieren von JA wird das Kennwort und das modulresidente Programm
geldscht.

Andern des Kennworts
Um das Kennwort zu andern, braucht nur das alte annulliert und ein neues eingegeben zu werden.
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SPRACHE

& Zweck

Diese Funktion dient zur Auswabhl der fir das Modul verwendeten Sprache.

Alle Meldungen kdnnen in 6 Sprachen angezeigt werden: Englisch, Franzdsisch, Deutsch, Italienisch, Spanisch
und Portugiesisch.

Die Sprache kann nicht gewéhlt werden, solange sich
das Modul im RUN-Modus befindet.

@ Zelio-Eingabe

1. Das Meni Konfig und dann das Menii Sprache auswahlen,
2. Die Sprache mit Hilfe der Pfeiltasten auswéhlen,

3. Mit Hilfe der Taste Sel./OK bestétigen.

Engdglish A Die gewahlte Sprache

»Frangais + wird durch ein kleines
Deutsch Symbol angezeigt“.
Italiano v

@ Freie Eingabe

1. Das Meni auswahlen Modul/Konfiguration des Moduls,
2. Die Sprache auswahlen,

3. Bestatigen.
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FILT.

& Zweck

Diese Funktion dient fur die schnellere Erfassung der Zustandséanderungen an den Eingéngen. Sie ist nur dann
zu verwenden, wenn dies erforderlich ist, denn die Moduleingédnge werden dadurch anfélliger fur Stérsignale.
Diese Funktion nicht verwenden, falls ein Eingang an einen Kontaktsensor angeschlossen ist, an dem Rebounds
auftreten kdnnen.

Diese Funktion steht bei den folgenden Gleichstrom-Logikmodulen zur Verfiigung: SR1....BD.

Diese Auswahl kann nur dann vorgenommen werden,
wenn das Logikmodul auf STOP steht.

Filterung Schaltung Digitale
Eingadnge
LANGSAM ON > OFF 5ms
OFF > ON 3ms
SCHNELL ON > OFF 0.5 ms
OFF > ON 0.3 ms

«# Zelio-Eingabe

1. Das Meni Konfig dann das Menu FILT auswéhlen
2. Die Filterung mit Hilfe der Pfeiltasten auswéhlen,

3. Mit der Taste Sel./OK bestétigen.

@ Freie Eingabe

1. Das Meni Modul/Konfiguration des Moduls auswéhlen,
2. Die Filterung auswahlen,

3. Bestatigen.
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Zx-Tasten

& Zweck
Die Option "Zx-Tasten" dient zum Aktivieren oder Deaktivieren der Navigationstasten.

Deaktivieren
Die Tasten stehen nur fir die Parametereingabe, Konfiguration und Programmierung des Moduls zur Verfligung.

Aktivieren

Die Tasten stehen fiir die Parametereingabe, Konfiguration und Programmierung des Moduls zur Verfligung und
kénnen auch in einem Steuerschema verwendet werden.

Sie funktionieren wie Drucktaster, ohne daf? ein Eingangskontakt erforderlich ist.

Wenn die Funktion aktiviert ist, werden die Symbole Z? unten rechts am Bildschirm angezeigt.

Das Betatigen der Taste Zn (n= 1 bis 4) wird durch Anzeige der entsprechenden Zahl anstelle des ? als
invertiertes Zeichen visualisiert.

Die Funktion ist im RUN-Modus aktiv:

- beim Betriebsbildschirm

- beim PROGRAMM-Bildschirm (Fehlersuchmodus) wenn ein Zi-Kontakt ausgewé&hlt und mit Sel./OK validiert
wird.

Die Validierung ist dann gesperrt, durch Betétigen eine Zi-Taste wird der entsprechende Zi-Kontakt aktiviert.
Um wieder zum Navigationsmodus zuriickzukehren, die Esc-Taste betatigen.

Die Funktion istim PARAMET-, VISU-Modus und bei allen Parametereingabebildschirmen der Funktionsblocke
sowie bei den Konfigurationsbildschirmen deaktiviert.

@ Zelio-Eingabe

1. Das Menu Konfig dann das Menii Zx-Tasten auswahlen,
2. Mit Hilfe der Pfeiltasten Ja oder Nein auswahlen,

3. Mit Hilfe der Taste Sel./OK bestétigen.

@ Freie Eingabe

1. Das Menl Modul/Konfiguration des Moduls auswahlen,
2. Aktiv oder inaktiv auswahlen,

3. Bestatigen.

EZ™ Siehe auch...

Die Tastatureingaben
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HILFE (Modul-Version <1.6)

@ Zweck

Diese Funktion dient zum Aktivieren oder Deaktivieren der Online-Hilfe.

Wenn die Online-Hilfe aktiviert wurde, braucht man nur einige Sekunden lang auf dem gewiinschten Element
positioniert zu bleiben, ohne eine Taste zu betatigen, damit die Hilfe in Form eines Erlauterungsbildschirms
angezeigt wird.

Um den Bildschirm zu verlassen, die Taste Sel./Ok oder Esc betétigen.

Nur fir manche Elemente ist eine Online-Hilfe
vorhanden.

Beispiel: : bei allen Bildschirmen der
Funktionsblocke.

@ Zelio-Eingabe

1. Das Meni Konfig und dann das Menu Hilfe auswahlen,
2. Ja/Nein mit Hilfe der Pfeiltasten auswéahlen,

3. Mit der Taste Sel./OK bestétigen.

@ Freie Eingabe

1. Das Menl Modul/Konfiguration des Moduls auswahlen,
2. Aktive oder inaktive Online-Hilfe wahlen,

3. Bestatigen.
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Remanenz (Modul-Version >1.6)

o Ziel
Die Remanenzfunktion dient zum Speichern des aktuellen Werts eines Funktionsblocks im Fall einer

Stromunterbrechung.
Falls diese Funktion aktiviert wurde, lauft das Programm mit dem gespeicherten Wert im RUN-Modus wieder an.

Falls diese Funktion nicht aktiviert wurde, l1&uft das Programm mit dem Wert "0" wieder an.

Wahrend der Stromunterbrechung bleibt der Wert
blockiert, auch bei den Timern.

Der einzige Wert, der weiterlauft, ist die Uhr, im Rahmen der Energiereserve (72 h oder 150 h bei den Modulen
der Version > V1.7).

Die Remanenz kann fur die folgenden Elemente aktiviert werden:
- Mx-Bits (M1 bis MF)
- Timer T1und T2
- Zahler C1 bis C5

«# Zelio-Eingabe

1. Das Menii Konfig und dann das Meni Remanenz auswahlen.

2 Mit Hilfe der Pfeil-nach-oben- oder Pfeil-nach-unten-Taste die Objektart auswéhlen.

3. Mit Hilfe der Pfeil-nach-links- oder Pfeil-nach-rechts-Taste die Variablen auswéhlen.

4. Die Remanenz mit Hilfe der Pfeil-nach-oben- oder Pfeil-nach-unten-Taste aktivieren oder deaktivieren. Eine
Variable, deren Remanenz aktiviert wurde, wird invers angezeigt.

4. Mit Hilfe der Taste Sel./OK validieren.

«# Freie Eingabe

1. Das Menl Modul/Modulkonfiguration auswahlen.
2. Die Variablen auswéahlen.

3. Validieren.
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Die Elemente der Programmiersprache

Die digitalen Eingange

Die digitalen Ausgénge

Die Hilfsrelais

Die Tasten Zx

Die Taktgeber-Funktionsblécke
Die Z&hler-Funktionsblocke
Die Zeitgeber-Funktionsbldocke

Die analogen Funktionsbldcke

(S S SE S U U Y U

Die Text Funktionsblécke
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Die Eingéange

Die digitalen Eingénge lassen sich im Programm ausschlie3lich als Kontakt verwenden.
Dieser Kontakt stellt den Zustand des Eingangs des an einen Sensor angeschlossenen Moduls (Drucktaster,
Schalter, Detektor,...) dar.

- Ein Kontakt 11 entspricht der Verwendung des "direkten" Zustands von Eingang I1.
Falls 11 erregt wird, sagt man, daf3 11 im Durchlaf3zustand ist => 11 entspricht einem normalerweise gedffneten
Kontakt.
Beispiel 1:
H @1 — Falls der Eingang I1 erregt ist, ist der

Kontakt I1 geschlossen und die Spule
I a1 I:l

Q1 ist aktiviert.
- Ein Kontakt i1 entspricht der Verwendung des "umgekehrten" Zustands von Eingang I1.
Falls 11 erregt wird, sagt man, daf I1 nicht im Durchlaf3zustand ist => 11 entspricht einem normalerweise
geschlossenen Kontakt.
Beispiel 2:
1 @1 — Falls der Eingang I1 erregt ist, ist der
Kontakt |11 gedffnet und die Spule Q1 ist

i s 1 nicht aktiviert.

ES™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...

Identifizierung der Ein-/Ausgange
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Die Ausgange

Die mit Q gekennzeichneten digitalen Ausgénge entsprechen den Spulen der Ausgangsrelais des Zelio-Moduls.
Sie kénnen im Programm auch als Hilfskontakt der Ausgangsrelais verwendet werden.

& Verwendung als Spule

I o 1 Die Spule wird erregt, wenn die Kontakte, an die sie

To1

SQ1

R Q1

A\

angeschlossen ist, im Durchla3zustand sind. Andernfalls
wird sie nicht erregt.

Impulserregung, die Spule wird bei einer Zustandsanderung
erregt, dies entspricht einem Fernsteuerschalter.
Beispiel

"Set-Spule", auch Einsetzspule oder Einrastspule genannt.
Die Spule wird erregt, sobald die Kontakte, an die sie
angeschlossen ist, im Durchlazustand sind; sie bleibt
aktiviert, selbst wenn die Kontakte in der Folge nicht mehr
im DurchlaRzustand sind.

Beispiel

"Reset-Spule", auch Aussetzspule oder Ausrastspule
genannt. Diese Spule wird deaktiviert, wenn die Kontakte,
an die sie angeschlossen ist, durchlassig werden. Sie bleibt
deaktiviert, auch wenn die Kontakte anschlieRend nicht
mehr durchléssig sind.

1. Ein Ausgang darf in dem Programm nur ein einziges Mal

als QN-Spule verwendet werden: SQ. Io 1 Tao 1
2. Falls eine SET-Spule verwendet wird, ist fiir diese Spule
unbedingt ein RESET-Schritt vorzusehen.

& Verwendung als Kontakt
Ein Ausgang kann sooft wie notwendig als "Hilfskontakt" verwendet werden.

Q1
ql

Normalerweise gedffnet : Spule nicht aktiviert
Normalerweise geschlossen: Spule nicht aktiviert

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...
Identifizierung der Ein-/Ausgénge
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Verwendungsbeispiel einer Fernsteuerschalterspule

Ein- und Ausschalten einer Lampe mit Hilfe eines Drucktasters.

1— Te1

Ein Drucktaster ist am Eingang 11 angeschlossen, und eine Lampe am
Ausgang Q1.

Bei jeder Betétigung des Drucktasters wird die Lampe an- bzw.
ausgehen.
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Verwendungsbeispiel der Set- und Reset-Spulen

Einschalten eines Gerats Uber einen Drucktaster BPI2 und
Ausschalten Gber einen anderen Drucktaster BPI2..

12 —SQ2
3— RQ2

BPI2 ist am Eingang 12 angeschlossen, BPI3 am Eingang I3, das Gerét
wird Gber den Ausgang Q2 gesteuert.

Durch Betétigen des Drucktasters BP12 wird der Ausgang auf 1 gesetzt.
Durch Betatigen des Drucktasters BPI3 wird der Ausgang auf O gesetzt.
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Die Hilfsrelais

Die mit M gekennzeichneten Hilfsrelais verhalten sich genau wie die Ausgangsspulen Q, besitzen jedoch keinen
elektrischen Ausgangskontakt. Sie lassen sich als interne Bits verwenden und ermdglichen die Speicherung eines
Zustands. Diese Speicherung wird anschlieend in Form des dazugehérigen Kontakts verwendet.

Beispiel: Speicherung der Position mehrerer Eingdnge zur Steuerung einer Spule.

11— i2— 14——M1
IB——I5— i1l——M2
M1— M2————Q2

& Verwendung als Spule

I M1 Die Spule wird erregt, wenn die Kontakte, an die sie
angeschlossen ist, im Durchlazustand sind. Andernfalls
wird sie nicht erregt.

I M1 Impulserregung, die Spule wird bei einer Zustandsénderung
erregt, dies entspricht einem Fernsteuerschalter.

SM1 "Set-Spule”
R M1 "Reset-Spule"

& Verwendung als Kontakt

M1 Normalerweise gedffnet
ml Normalerweise geschlossen
ES" Siehe auch...

Die digitalen Ausgéange

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe ...

Identifizierung der Ein-/Ausgénge
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Die Tasten Zx

Die Navigationstasten verhalten sich genau wie die physikalischen Eingange I. Der einzige Unterschied besteht
darin, dal sie keine Anschluklemmen aufweisen.
Sie werden als Drucktaster verwendet und lassen sich ausschlieBlich in Form von Kontakten einsetzen:

Z1° Normalerweise geoffnet, Z1° Normalerweise geschlossen

Damit die Navigationstasten auf diese Weise verwendet

& werden kénnen, ist zu Uberprifen, dald sie bei der
Konfiguration der Option "Zx-Tasten" des Menis
"KONFIG." aktiviert wurden. Andernfalls werden diese
Tasten ausschlieBlich verwendet, um sich in den Menus
hin- und herzubewegen, wenn das Logikmodul im RUN-
Betrieb ist.

Beispiel: Ausfuhrung eines Fernsteuerschalters, der mit der Taste Z1 und dem Ausgang Q1 funktioniert.
21— Q1

Bei jedem Betatigen der Taste andert sich der Zustand von Ausgang Q1.

E£™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Eingabe ...

Konfiguration
Identifizierung der Ein-/Ausgange
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Der Zahler-Funktionsblock

Die Zahler-Funktionsbldcke

dient zum Zahlen der cci1 _LLLLI
Impulse und zum Auslésen RC. .
einer Aktion. Ciw o E i e B [
Eingabe... pC.Ta »=0I

CC: Eingang Zahlimpuls

Dieses Element, das als Spule in einem Steuerschema eingesetzt wird, stellt den Zahleingang des Blocks dar.
Bei jeder Erregung der Spule wird der Zahler um 1 inkrementiert oder dekrementiert, je nach gewéahiter
Zahlrichtung.

Beispiel: Zahlen am Eingang des Zahler-Funktionsblocks Nr. 1.

1——CC1

RC: Nullriickstellung des Zahlers

Dieses Element, das als Spule in einem Steuerschema eingesetzt wird, stellt den Eingang fiir die Nullriickstellung
des Zahlerblocks dar. Die Erregung der Spule bewirkt die Nullriickstellung des laufenden Zahlerwerts.

Beispiel: Nullriickstellung des Z&hlers Nr. 1 bei Betatigen der Taste Z1

Z1———RC1

DC: Zahlrichtung

Dieses Element, das als Spule in einem Steuerschema eingesetzt wird, stellt den Eingang des Z&hlers dar, der
die Z&hlrichtung festlegt. Falls die Spule erregt ist, zahlt der Funktionsblock abwarts, andernfalls zahlt der
Funktionsblock aufwarts. Als Voreinstellung (der Eingang ist nicht verkabelt) zahlt der Funktionsblock aufwarts.
Beispiel: Aufwarts- oder Abwartszahlen je nach Zustand des Eingangs eines Logikmoduls.
2——DC1

p=0000: Voreingestellter Wert (0 bis 9999)

Zu erreichender Wert. Dieser Wert wird auch als voreingestellter Wert bezeichnet. Wenn der aktuelle Zahlerwert
gleich dem voreingestellten Wert ist, wird der Kontakt C des Zahlers durchlassig. Dieser Parameter kann
veréndert werden.

: Parameterschreibschutz
Dieser Parameter dient fiir den Schreibschutz des Funktionsblocks. Wenn der Block schreibgeschitzt ist,
erscheint der voreingestellte Wert nicht mehr bei den verédnderbaren Parametern.

C oder c: Zahlschwellenwert erreicht

Dieses Element des Zahler-Funktionsblocks, das als Kontakt verwendet wird, zeigt an, dalR der voreingestellte
Wert und der aktuelle Wert gleich sind.

C: Der Kontakt ist im DurchlaBzustand, wenn der Z&hler den voreingestellten Wert erreicht hat.

c: Der Kontakt ist im DurchlaRzustand, solange der Zahler den voreingestellten Wert nicht erreicht hat.
Beispiel: Aufleuchten einer Anzeigelampe, die mit dem Ausgang 1 des Moduls verbunden ist, wenn der
voreingestellte Wert erreicht wird. Andernfalls leuchtet die Anzeigelampe nicht.

Cl—qQ1

K= Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe eines Zahler-Funktionsblocks
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Die Taktgeber-Funktionsblécke

Fortsetzung...

@ Zweck
Der Taktgeber-Funktionsblock verhalt sich wie eine Wochenzeitschaltuhr, er umfal3t 4 Zeitbereiche (A, B, C, D),

die fUr die Steuerung des Zustands seines Ausgangs verwendet werden. Er dient fiir die Validierung der
Zeitbereiche, wahrend derer es mdglich ist, bestimmte Aktionen auszufiihren.

A (| Zeitbereiche

B !

. .. 1

o Mo Ausgangskontakt Taktgeber

@ N Kontakt normalerweise gedffnet: Der Kontakt ist im DurchlafRzustand, wenn sich der Taktgeber im
Gultigkeitsbereich befindet.

@ N° Kontakt normalerweise geschlossen: Der Kontakt ist im Durchlaf3zustand, wenn sich der Taktgeber
nicht im Gultigkeitsbereich befindet.

« Programmierbildschirm des Taktgebers
@ Eingabe/Anderung eines Taktgebers
@ Einstellung der Uhr

& Programmiermodus des Taktgebers
Es sind 3 Modi méglich: Programmierbeispiel mit mehreren Modi
- Zeitbereichmodus
Beispiel: Am Montag Einschalten um 8h, Ausschalten um 19h.
Zeitbereich A programmieren Erster Tag = MO (Montag)
Letzter Tag = MO
ON = 08:00
OFF = 19:00
Diese Programmierung kann mit dem selben Zeitbereich A fir mehrere Tage vorgenommen werden.
Zeitbereich A programmieren Erster Tag = MO (Montag)
Letzter Tag = FR (Freitag)
ON = 08:00
OFF = 19:00
Von Montag bis Freitag wird der Taktgeber um 8h aktiviert und um 19 deaktiviert.

- Intervallmodus
Falls der Taktgeber an einem Tag aktiviert und ein oder mehrere Tage spater deaktiviert werden soll, sind 2
Zeitbereiche zu verwenden.
Beispiel: Einschalten am Freitag um 20h und Ausschalten am Montag morgens um 6h.
Zeitbereich A programmieren Erster Tag = FR (Freitag)

Letzter Tag = - -

ON = 20:00

OFF =- -
Zeitbereich B programmieren Erster Tag = MO (Montag)

Letzter Tag = MO oder - -

ON=--

OFF = 06:00

- Tag-/Nacht-Modus
Mit Hilfe eines Programmiertricks I&Rt sich ein Taktgeber so programmieren, dal’ er mit Tag-/Nacht-
Programmierung funktioniert.
Beispiel:
Zeitbereich A programmieren Erster Tag = MO (Montag)
Letzter Tag = FR (Freitag)
ON = 23:00
OFF =08:00
Da in diesem Fall die Einschaltzeit spater als die Abschaltzeit ist:
- wird der Taktgeber am Montag, Dienstag, .... bis zum Freitag um 23:00 eingeschaltet.
- wird der Taktgeber am Dienstag, Mittwoch,.. Freitag und Samstag morgens um 08:00 ausgeschaltet.

Hinweis: Es ist moglich, die Programmiermodi an einem Taktgeber zu kombinieren.
Beispiel:
Zeitbereich A: Tag-/Nacht-Betrieb
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Zeitbereich B: Zeitbereich-Betrieb
Zeitbereich C: Intervall-Betrieb
Beispiel fur Programmierung mit mehreren Modi

Fortsetzung...

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...
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Die Taktgeber-Funktionsblécke (Fortsetzung)

& Beschreibung Beispiel

1“&5% 3
D1 Lu 10:11
2 —ABCD u—“*Je—5
Y ON /08:00—¢g
/ﬁ OFF Z1:00——7
8 4
1. Blocknr.: 1 bis 4
2. Funktionsbereiche: A, B, C, D
Es stehen 4 A 1
Funktionsbereiche zur B 1
Verfugung: A, B, C, D. . e e | g
o —rLrrr

Zurlick...

Diese Bereiche werden wahrend des Betriebs addiert, der Block ist wahrend der Gesamtheit der gewahlten

Bereiche validiert.
3. Aktuelles Datum und Uhrzeit
4. Erster Tag

Glltigkeitsbeginn (Montag bis Sonntag) fur jeden Bereich.

5. Letzter Tag

Gultigkeitsende (Montag bis Sonntag) fur jeden Bereich.

6. Einschaltzeit

Betriebsbeginn (0h00 bis 23h59) fiir jeden Bereich.

7. Ausschaltzeit

Betriebsende (0h00 bis 23h59) fir jeden Bereich.

8. Schreibschutz des Blocks

Dient fir den Schreischutz des Funktionsblocks. Wenn der Block schreibgeschiitzt ist, erscheint er nicht mehr

unter den veranderbaren Parametern.
Anmerkung

Bei der Validierung der Parameter des Taktgeberblocks (Verlassen des Bildschirms mit der Taste ESC) gibt das
Logikmodul eine Ubersicht tiber die Giiltigkeitsbereiche des Blocks, damit der Benutzer die eingegebenen Werte

Uberprufen kann.
Zurick...

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...
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Beispiel

Steuerung eines Gerats lUber den Ausgang Q1 wahrend 2 Zeitabschnitten: Von 8h00 bis 10h00 und von 15h00
bis 19h00, und von Montag bis Donnerstag. Taktgeber-Funktionsblock Nr. 1.

A 1

B 1

. 1

] — T L

D1 Lu 11:41

ABCD Lu—~Je

F Y ON 08 :-00

=l OFF 10:00

D1 Lu 11:144

ABCD Lu—~Je
F Y ON 15 :=-00

= OFF 12:-00
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Programmierbeispiel mit mehreren Modi

Tag A : Zeitbereichmodus Tag C : Intervallmodus

Téaglich von Montag bis Freitag Einschalten Einschalten am Freitag um 20h.

um 8h und Ausschalten um 18h.

Tag B : Tag-/Nacht-Modus Tag D : Intervallmodus

Téglich von Dienstag bis Donnerstag: Abschalten am Montag um 3h.

Einschalten um 22h.

Abschalten am folgenden Morgen um 6h.
—Kanal & ~kanal B

Yah IMDntag j biz IFreitag j

Ein {0300 kb Aus {1900 fhbmm)

Yon IDienstag ;I biSIDDnnerstag j
Ein |2'I':E"I' (htomm] Az {05:00 (kb om)

—Kanal C

Warn IFreitag ;I bis|<Undefiniert>j

Eitr {2000 fhbernen) Aus (——  [Wkerm]

—Kanal D
Yar IMDntag j bis IM.;.ntag ;I

Ein |—— (hkerm) dus "0 (hbemm)

hdaritag
Dienstag
httwach
Donnerstag

Freitag

Samstag
Sonntag

oo 01 D02 D3 04 05 D6 OF 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 I3
| | 1 | | | | | | | | |
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Die Zeitgeber-Funktionsbhldocke

Fortsetzung...
@ Zweck Beispiel
Der Zeitgeber-Funktionsblock dient fiir die Verzégerung von Aktionen. Er umfaRt:
- Einen Eingang fur die Nullrickstellung RT,
- einen Steuereingang TT,
- einen Ausgang fir das Ende der Verzdgerung T oder t,
- einen voreingestellten Wert.

& Beschreibung der Parameter

TT: Steuerung

Dieses Element, das als Spule verwendet wird, stellt den Steuereingang des Zeitgeber-Funktionsblocks dar. Die
Funktionsweise hangt vom jeweils verwendeten Typ ab.

RT: Nullrickstellung

Dieses Element, das als Spule verwendet wird, stellt den Eingang fur die Nullriickstellung dar. Die Erregung der
Spule bewirkt folgendes:

- Nullrtickstellung des aktuellen Werts der Verzégerung,

- Deaktivierung des Kontakts T.

Der Block ist fiir einen neuen Verzégerungszyklus bereit.

Zeitgebertyp (A, a, B, ...)
Jeder Typ weist eine besondere Funktionsweise auf, die die Steuerung aller fiir die Anwendung in Frage
kommenden Einzelfalle erméglicht.

t=00.00: Zu erreichender Wert
Dieser Wert wird auch als voreingestellter Wert bezeichnet. Die Auswirkungen dieses Werts unterscheiden sich je
nach verwendetem Typ.

S: Zeiteinheit des voreingestellten Werts

-1/100 Sekunden: 00.00 s (maximal: 99.99)

- 1/10 Sekunden: 000.0 s (maximal: 999.9)

- Minuten: Sekunden: 00 :00 M : S (maximal: 99 :59)
- Stunden: Minuten: 00 : 00 H : M (maximal: 99 :59)

T (normalerweise gedffnet) oder t (normalerweise geschlossen)
Dieses Funktionsblockelement, das als Kontakt verwendet wird, stellt den Ausgang des Zeitgebers dar. Seine
Funktionsweise hangt vom jeweils ausgewahlten Typ ab.

: Parameterschreibschutz
Mit diesem Parameter kann der Funktionsblock schreibgeschiitzt werden. Wenn der Block schreibgeschitzt ist,
erscheint der voreingestellte Wert nicht mehr unter den veranderbaren Parametern.

Fortsetzung...

EE Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...
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Die Zeitgeber-Funktionsblocke (Fortsetzung)

@ Zeitgebertyp Beispiel

TT1
BT .
T .
ul

I La

| I E
DO.0Ds

Typ A: Verzogerung beim
Einschalten
(Arbeitsverzdégerung).
Beispiel: Ich méchte das
Einschalten eines Schiitz
verzdgern, um den
Einschaltstromstof3
einzuschranken.

-] D S
DO0.0Ds

Typ a: Verzdgerung beim
Einschalten bei steigenden
Wert mit Nullriickstellung.

LarEAa||bARA

T L_c

M tl—
DO.0Ds

Typ C: Verzdgerung beim
Ausschalten
(Ruheverzégerung). Beispiel:
Aufrechterhalten des Betriebs
eines Ventilators nach
Anhalten des Motors.

LawH

Typ B: Kalibrierter Impuls bei
steigendem Wert des
Steuereingangs
(Wischkontakt). Einschalten
einer Beleuchtung anhand
eines Drucktasters mit
Zeitausloser.

LHE WA

N I I

el

00.00s

Typ W: Kalibrierter Impuls bei
fallendem Wert des
Steuereingangs. Beispiel:
Schliel3en einer Schranke an
einer Autobahnzabhlstelle

I La

| I E
DO.0Ds

Typ D: Symmetrische
Blinkleuchte. Beispiel:
Anzeige eines Fehlers durch
Blinken einer Warnleuchte.

LarAa(|bAaRA

[ d
1
—rLrr—
DO.0Ds

Typ d: Symmetrische
Blinkleuchte bei steigendem
Wert des Steuereingangs mit
Nullriickstellung. Beispiel:
Impulsgesteuerte
Bremssteuerung nach
Unterbrechung der
Stromversorgung.

Zurlck...

ES Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Eingabe...

Typ T: Addierwerk mit
Nullriickstellung. Beispiel:
Das Ersetzen eines Filters
anfordern, falls die
empfohlene Einsatzdauer
Uberschritten wurde.

Zurlick...
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Beispiel fir die Verwendung eines Zeitgeber-Funktionsblocks

@ Erstellung eines Zeitauslosers fur das Treppenhaus

Die Drucktaster der einzelnen Etagen sind mit dem Eingang |11 des Moduls verbunden.

Der auf 2 min und 30 s parametrierte Zeitgeber-Funktionsblock Nr.1 Typ B steuert den Ausgang Q4.
Der Ausgang Q4 ist an das Beleuchtungssystem angeschlossen.

« Programm

o — TT1
g — Q4

L L l B
BT .

T, n___ _ _|
a D2 .30=
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Die analogen Funktionsbldcke
Fortsetzung...

@ Zweck

Der analoge Funktionsblock dient zu folgendem:

- Vergleich zwischen einem gemessenen analogen Wert und einem internen Bezugswert,

- Vergleich zweier gemessener analogen Werte.

Es werden zwei als Ib und Ic bezeichnete digitale Eingédnge verwendet, um die zwischen O und 10V liegenden
Werte zu empfangen.

A1l : Normalerweise gedffnet Al [Q2
al: Normalerweise geschlossen

Der Kontakt zeigt die Positionierung eines gemessenen Analogwerts im Vergleich zu einem Bezugswert oder er
stellt den Vergleich zwischen zwei gemessenen Analogwerten dar. Er hangt vom gewdahlten und konfigurierten
analogen Funktionsblocktyp ab.

Ib = R

Al Analog?2
=l =3 .0V

Fortsetzung...

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Eingabe...
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Die analogen Funktionsbldocke (Fortsetzung)
Zuriick...

@ Beschreibung
In der folgenden Beschreibung sind Al und 4,9 Beispiele, die zulassigen Werte fiir die Parameter liegen zwischen

0 und 9,9 Volt.

Ib < Ref Der Kontakt Al ist in DurchlaRzustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ib < der im Feld Ref.
Al Analog1l eingegebenen Bezugsspannung ist. Hier 4.9V
Ref = 4.9v
Ib > Ref Der Kontakt Al ist im DurchlaRzustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ib > der im Feld Ref.
Al Analog 2 eingegebenen Bezugsspannung ist. Hier 4.9 V.
Ref =4.9v
Ic < Ref Der Kontakt Al ist im Durchlaf3zustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ic < der im Feld Ref.
Al Analog 3 eingegebenen Bezugsspannung ist. Hier 4.9 V.
Ref =4.9v
Ic > Ref Der Kontakt Al ist im Durchlaf3zustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ic > der im Feld Ref.
Al Analog 4 eingegebenen Bezugsspannung ist. Hier 4.9 V.
Ref =4.9v
Ib < lc Der Kontakt Al ist im DurchlaRzustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ib < dem Wert des
Al Analog5 Analogeingangs Ic ist.
Ib > Ic Der Kontakt Al ist im DurchlaRzustand, wenn der
Wert des Analogeingangs Ib > dem Wert des
Al Analog 6 Analogeingangs Icist
Ic-H< Ib < Der Kontakt Al ist im Durchlalzustand, wenn der
Ic+H Wert des Analogeingangs Ib zwischen Ic-H und Ic+H
liegt.
Al Analog 7 Dabeiwird H (Hysterese) im Feld H eingegeben.
H=4.9v Hier 4.9 V.

: Parameterschreibschutz
Mit diesem Parameter kann der Funktionsblock schreibgeschiitzt werden. Wenn der Block schreibgeschitzt ist,
erscheinen die Bezugsspannung oder der Hysteresewert (je nach gewahltem Typ) nicht mehr unter den
veranderbaren Parametern.

Zurick...

EZ™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Eingabe...
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Die Text-Funktionsblocke

& Zweck

Der Text-Funktionsblock dient dazu:

- einen Text auf dem Modulschirm anzuzeigen: TX,
- den angezeigten Text zu I6schen RX .

Beispiel

11-----m--- TX1 (Textanzeige)

12--------- RX1 (Loschen der Anzeige)

@ Inhalt

Ein Textblock umfaf3t 4 Zeilen a 12 Zeichen.

Die Zeilen 1 und 3 enthalten den anzuzeigenden Text.

Die Zeilen 2 und 4 kénnen Funktionsblockparameter enthalten.
Beispiel

Etat Parking

B Siehe auch...

Eingabe...
Die Elemente der Programmiersprache
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Hilfe von Zelio-Soft

Verfahren fur die Erstellung eines Zelio-Anwendungsprogramms

& Allgemeines

Programmierung im Zelio-Eingabe
Parametereingabe im Zelio-
Eingabe

Strukturierungshinweise

@ Konfiguration

KENNWORT
SPRACHE
FILT.

& Eingabe/Andern
Identifizierung der Ein-/Ausgange

Kontakte

Spulen

Verknupfungen
Einfligen/Ldschen von
Programmzeilen
Programmteile kopieren

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache

Programmierung bei der freien
Eingabe

Parametereingabe bei der
freien Eingabe

Kohérenztest des Programms

ZX-TASTEN
HILFE

Zahler-Funktionsblock
Taktgeber-Funktionsblock
Zeitgeber-Funktionsblock
Analoger Funktionsblock
Textblock
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Strukturierungshinweise

1. Die auszufihrenden Funktionen auflisten.
Beispiele: Autos zahlen, Meldung anzeigen, Tagesprogrammierung...

2. Die Liste der Ein- und Ausgange definieren und die dazugehdérigen Kommentare eingeben.
Beispiel: I1 Auto vorhanden, Q2 Start...

3. Die einzelnen Funktionen codieren unter Beriicksichtigung:
- der Eingangsdaten,

- der Ausgangsdaten,
- der Regelungsparameter (Schwellwert,...)
Jede Funktion mit einem Kommentar versehen.

Eingange => [ Funktion |=> Ausgéange
[

Parameter
Beispiel:
Auto => [ Ventilation ]| => Inbetriebnahme
vorhanden Ventilation

Verzogerung um
10 min

4. Jede Funktion mit Hilfe der Simulationstools testen.
1. Ein Ausgang darf nur an einer einzigen Stelle im
Programm aktiviert werden.
2. Ein SET-Ausgang muf3 mit einem RESET-Ausgang
einhergehen.
3. Es sind die RESET-Funktionen der Zeitgeber, Zahler
und Textblécke zu Uberprifen.
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Ausschneiden/kopieren/einfigen

Ausschn Dient zum Léschen der markierten Elemente, wobei sie
eiden in die Zwischenablage von Windows kopiert werden
(STRG + X).

Kopiere Dient zum Kopieren der markierten Elemente in die
n Zwischenablage von Windows (STRG + C).

Einfigen Dientzum Einfliigen des Inhalts der Zwischenablage an
der Einflgestelle (STRG + V).

Um Programmteile bei der freien Eingabe zu kopieren...

1. Die Elemente markieren,

2. Mit der rechten Maustaste klicken, um die Elemente in die Zwischenablage zu kopieren (STRG+ C),

3. Sich auf den Empfangerbereich positionieren,

4. Mit der rechten Maustaste klicken, um die in der Zwischenablage enthaltenen Elemente einzufiigen (STRG+V).

Hinweis: Es kénnen auch die Befehle Ausschneiden, Kopieren und Einfugen des Bearbeitungsmeniis verwendet
werden.
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Auswahl eines Elements in der Funktionsleiste

Die Liste der verfugbaren Elemente wird unten am Bildschirm angezeigt.

Sobald mit der Maus Uber eines der Elemente gefahren wird, wird ein Dialogfeld mit folgenden Informationen
angezeigt:

- Die Nummer des Elements,

- das Label des Elements,

- der dazugehdrige Kommentar.

@ Um ein Element auszuwahlen
1. Den Typ auswahlen (z.B. Kontakt | )
2. Das Element auswahlen und den eventuellen Kommentar durch Klicken auf das Kommentarfeld hinzuftigen,

3. Das gewahlte Element bis zum gewtiinschten Kontaktfeld verschieben.
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Eingabe/Anderung eines Kontakts

@ Zelio-Eingabe
Die Eingabe eines Kontakts erfolgt mit den drei linken Spalten.

Wl 1.- Den blinkenden viereckigen Cursor an der gewiinschten
Stelle positionieren.
2. Auf die Taste Sel./ OK klicken
3. Das gewunschte Element durch Klicken auf die Tasten Z1
und Z3 auswahlen.
4. Auf die Taste Sel./ OK oder Z2 klicken, um sich auf die
Nummer zu positionieren.
5. Die Nummer mit Hilfe der Tasten Z1 und Z3 auswahlen.
6. Mit der Taste Sel./ OK oder Z2 auswéhlen.

Um ein Element zu &ndern, sich auf das zu &ndernde Element positionieren und gleichermalRen vorgehen, wie
bei der Eingabe eines neuen Elements.

Um ein Element zu Iéschen, den Cursor auf das gewilinschte Element positionieren und dann die Taste Entf
driicken.

& Freie Eingabe (Prinzip)

1. Das gewlinschte Element auswahlen (die nicht verfligbaren
Elemente sind grau dargestellt),

2. Eventuell den Kommentar eingeben,

3. Das gewahlte Element bis zum gewiinschten Kontaktfeld

ziehen.

Um die Eigenschaften eines Elements zu andern, mit der rechten Maustaste auf das Element klicken.
Um den Elementetyp zu &ndern, den neuen Typ auswéhlen und auf den Kontakt positionieren.
Um ein Element zu I6schen, das Element markieren und dann die Taste L&sch betétigen.
Umwandlung der Analogmesswerte fur die Anzeige: Auf die Hilfetaste Zelio-COM klicken und die entsprechende
Rubrik auswéahlen

« Um einen Zeilenkommentar einzugeben,...
Auf die Kommentarzone klicken, den Kommentar eingeben und mit der Eingabetaste validieren.

EZ™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Erstellung von Verknipfungen
Einfugen/Loschen von Programmzeilen
Kopieren von Programmteilen



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 122 of 170

Eingabe/Anderung einer Spule

@ Zelio-Eingabe
Die Eingabe einer Spule ist nur in der letzten Spalte méglich.

Wl 1. Den blinkenden viereckigen Cursor an der gewiinschten
Stelle positionieren.
2. Auf die Taste Sel./ OK klicken.
3. Das gewitinschte Element mit Hilfe der Tasten Z1 und Z3
auswahlen.
4. Auf die Taste Sel./ OK oder Z2 klicken, um sich auf die
Nummer zu positionieren.
5. Die Nummer mit Hilfe der Tasten Z1 und Z3 auswahlen.
6. Auf die Taste Sel./ OK oder Z2 klicken, um sich auf den
Spulentyp zu positionieren.
7. Den Spulentyp mit Hilfe der Tasten Z1 und Z3 auswéhlen.
8. Mit der Taste Sel./ OK bestétigen.

Um ein Element zu &ndern, sich auf das zu &ndernde Element positionieren und gleichermalRen vorgehen, wie
bei der Eingabe eines neuen Elements.

Um ein Element zu Iéschen, den Cursor auf das gewiinschte Element positionieren und dann die Taste Entf
driicken.

@ Freie Eingabe (Prinzip)
b.f] 1. Das gewlinschte Element auswahlen (die nicht verfligbaren
Elemente sind grau dargestellt),
2. Eventuell den Kommentar eingeben,
3. Das gewdhlte Element bis zum gewiinschten Kontaktfeld
ziehen.

Um die Eigenschaften eines Elements zu andern, mit der rechten Maustaste auf das Element klicken.
Um den Elementetyp zu &ndern, den neuen Typ auswahlen und auf den Kontakt positionieren.
Um ein Element zu I6schen, das Element markieren und dann die Taste L&sch betétigen.

EZ™ Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Erstellung von Verknipfungen
Einfigen/Loschen von Programmzeilen
Kopieren von Programmteilen



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 123 of 170

Erstellung von Verknupfungen
Beispiel: Il ———13———] 01

———[ Q2

@ Zelio-Eingabe
Die Eingabe einer Verknupfung erfolgt ausschlief3lich anhand eines runden blinkenden Cursors.

‘Wil 1- Den runden blinkenden Cursor an der gewiinschten Stelle
positionieren.
2- Die Taste Sel./ OK betatigen, um mit der Verknipfung zu
beginnen (Cursor " +").
3- Den Cursor mit den Navigationstasten bis zur gewiinschten
Stelle bewegen.
4- Die Taste Sel./ OK zum Bestétigen driicken —nun ist die
Verknlpfung validiert.

Um Verknipfungen zwischen Elementen aufzuheben
Den runden oder viereckigen Cursor zu der aufzuhebenden Verknupfung bewegen und die Taste Del betatigen.

o Freie Eingabe (Prinzip)
Auf die gepunkteten Verknipfungen klicken, um die
Verbindungen zu zeichnen.
Auf die rechte Maustaste klicken um Kopieren/Einfuigen.
vorzunehmen.

Um Verknupfungen zwischen Elementen aufzuheben
Erneut auf die Verknlpfung klicken.

B Siehe auch...

Die Elemente der Programmiersprache
Einflgen/Léschen von Programmzeilen
Kopieren von Programmteilen



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 124 of 170

Einfligen/Léschen von Programmzeilen

& Zelio-Eingabe: Einfigen einer Zeile
1. Sich auf die unmittelbar tiber der einzufiigenden Zeile befindliche Zeile positionieren,
2. die Taste Ins. Line betatigen.

& Zelio-Eingabe: Loschen einer Zeile

Das Ldschen von Schemenzeilen erfolgt zeilenweise.

1. Den Cursor auf eine leere Stelle der Zeile positionieren (keine Verkniipfung oder Element); erforderlichenfalls
ein Element [6schen, um diesen Freiraum zu erhalten.

2. Die Taste Del betatigen und die Aktion bestatigen.

Hinweis: Das Menu CLEAR PROG dient zum Ldschen des gesamten Programms.

«# Freie Eingabe: Auswahl von Zeilen
Auf die Spaltennr. der Zeile klicken.
Dann mehrere Zeilen mit Hilfe der Taste Shift auswéhlen.

« Freie Eingabe: Einfligen von Zeilen
1. Sich auf ein Element in der unmittelbar tiber der einzufiigenden Zeile befindlichen Zeile positionieren,
2. Die Taste Inser betéatigen oder auf die rechte Maustaste klicken (Menu Zeile einflgen).

& Freie Eingabe: Loschen von Zeilen

1. Sich auf ein leeres Element der zu I6schenden Zeile positionieren. Gegebenenfalls ein Element [6schen, um
eine Leerstelle zu erhalten.

2. Die Taste Entf betatigen oder auf die rechte Maustaste klicken (MenU Zeile I6schen).

B Siehe auch...

Kopieren von Programmteilen
Erstellung von Verkniipfungen
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Eingabe/Anderung eines Taktgeber-Funktionsblocks

Die Eingabe der Taktgeberkontakte {B erfolgt wie die Eingabe eines klassischen Kontakts.

& Zelio-Eingabe

Nach Validierung der Blocknummer wird der Bildschirm fiir die Eingabe der Zeitbereiche angezeigt. Nach einigen

Sekunden wird ein Hilfsbildschirm angezeigt. Klicken Sie auf ESC, um wieder zum Eingabebildschirm

zurlickzukehren.

. Den Zeitbereich A, B, C oder D mit Hilfe der Pfeiltasten auswahlen und mit Sel./OK bestéatigen.

. Den ersten Tag mit Hilfe der Pfeiltasten auswéhlen Z2, Z4 und mit Sel./OK bestéatigen.

. Den letzten Tag mit Hilfe der Pfeiltasten auswéahlen und mit Sel./OK bestétigen.

. Die Stunde und Minuten fur den Beginn mit Hilfe der Pfeiltasten auswahlen und mit Sel./OK bestatigen.

. Die Stunde und Minuten fur das Ende mit Hilfe der Pfeiltasten auswahlen und mit Sel./OK bestatigen.

. Falls erforderlich die Parameter mit Schreibschutz sichern und mit Sel./OK bestéatigen.

. Einen anderen Zeitbereich auswéahlen oder die Esc-Taste betatigen, um zum Ubersichtsbildschirm des
Taktgeberbetriebs zu gelangen. Durch erneutes Betéatigen der Esc.-Taste gelangt man wieder zum
Eingabebildschirm des Programms zurtick.

~NOoO O~ WNE

Fur den Schreibschutz der Parameter das Menli Kennwort verwenden.

& Freie Eingabe (Prinzip)
1. Auf den Taktgeberkontakt doppelklicken oder in den
Parametermodus wechseln und auf den Taktgeberkontakt
doppelklicken.
2. In der Zeitzone Bereich A den ersten und den letzten Tag
eingeben.
3. Die Stunde und Minuten fiir den Beginn und die Stunde
und Minuten fiir das Ende eingeben.
4. Den Kommentar eingeben.
5. Erforderlichenfalls den Schreibschutz der Parameter
vornehmen und bestatigen.

Die Zeitbereiche werden in Form von Balkendiagrammen unten am Bildschirm angezeigt. Beispiel:

EZ™ Siehe auch...

Die Taktgeber-Funktionsblocke
Einstellung der Uhr
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Taktgeber-Funktionsblock: Anzeige der Zeitbereiche

Lundi
hardi
hercredi
Jeudi
indredi
Samedi

Dimanche

oo 01

02 03 04 05 06 OF 05 09
| |

011 12 13 14 15 16 17 158 19 20 21 22 23
| | | | | | | | | | |
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Eingabe/Anderung eines Zahlerblocks

Die Eingabe der Kontakte C, ¢ erfolgt wie die Eingabe eines klassischen Kontakts.
Die Eingabe der Spulen RC, CC, DC erfolgt wie die Eingabe einer klassischen Spule.

«# Zelio-Eingabe
Um den voreingestellten Wert CC einzugeben (0 bis 9999).

. Auf die Tasten Z4 und Z2 klicken, um sich auf den zu &ndernden Parameter zu positionieren.

. Den Parameter durch Betétigen der Taste Sel./ OK auswahlen.

. Den Wert des Parameters mit Hilfe der Tasten Z1 und Z3 &ndern.

. Die Eingabe durch Betétigen der Taste ESC beenden, um wieder zur Eingabe des Steuerschemas
zuriickzugelangen.

5. Falls erforderlich die Parameter mit den Pfeiltasten mit Schreibschutz sichern und mit Sel./OK bestatigen.

A OWN -

Fur den Schreibschutz der Parameter das Menli Kennwort verwenden.

& Freie Eingabe (Prinzip)
Um den voreingestellten Wert (0 bis 9999) einzugeben und/oder den Schreibschutz dieses Parameters
vorzunehmen:
"Wll) 1. Auf ein Zahlerelement doppelklicken oder in den
Parametermodus wechseln und auf einen Zahler
doppelklicken,
. Den voreingestellten Wert eingeben,
. Falls erforderlich das Schreibschutzfeld aktivieren,
. Eventuell den Kommentar eingeben,
. Bestatigen.

B Siehe auch...

Die Zahler-Funktionsblocke

abhwN



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 128 of 170

Eingabe/Anderung eines Zeitgeberblocks

Die Eingabe der T-Kontakte erfolgt wie die Eingabe eines klassischen Kontakts.
Die Eingabe der Spulen TT, RT erfolgt wie die Eingabe einer klassischen Spule.

«# Zelio-Eingabe
Um den Blocktyp und den voreingestellten Wert einzugeben.

Nach Validierung der Blocknummer wird der Eingabebildschirm angezeigt.
1. Den Betriebstyp des Funktionsblocks mit den Pfeiltasten auswahlen und mit Sel./OK bestétigen.
2. Die Zeiteinheit S auswéahlen
- 1/100 Sekunden: 00.00 s (maximal: 99.99),
- 1/10 Sekunden: 000.0 s (maximal: 999.9),
- Minuten: Sekunden: 00 :00 M : S (maximal: 99 :59),
- Stunden: Minuten: 00 : 00 H : M (maximal: 99 :59),
3. Den voreingestellten Wert mit den Pfeiltasten eingeben und mit Sel./OK bestétigen,
3. Falls erforderlich, die Parameter mit den Pfeiltasten mit Schreibschutz sichern und mit Sel./OK bestatigen.
4. Die Eingabe durch Betatigen der Taste ESC beenden, um wieder zur Eingabe des Steuerschemas
zuriickzugelangen.

& Freie Eingabe (Prinzip)

Um den Blocktyp oder den voreingestellten Wert einzugeben und/oder den Schreibschutz dieses Parameters

vorzunehmen:

Wll) 1. Aufein Zeitgeberelement doppelklicken oder in den
Parametermodus wechseln und auf einen Zeitgeber
doppelklicken,

. Den Betriebstyp des Funktionsblocks auswéhlen,

2. Die Zeiteinheit S auswéhlen

- 1/100 Sekunden: 00.00 s (maximal: 99.99),

- 1/10 Sekunden: 000.0 s (maximal: 999.9),

- Minuten: Sekunden: 00 :00 M : S (maximal: 99 :59),
- Stunden: Minuten: 00 : 00 H : M (maximal: 99 :59),

. Den voreingestellten Wert eingeben,

. Falls erforderlich, das Schreibschutzfeld aktivieren,

. Eventuell den Kommentar eingeben,

. Bestétigen.

EE Siehe auch...

Die Zeitgeber-Funktionsbltcke

[EnY

oUW
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Eingabe/Anderung eines Analogblocks

Die Eingabe der A-Kontakte erfolgt wie die Eingabe eines klassischen Kontakts.

& Zelio-Eingabe
Nach Validierung der Blocknummer wird der Eingabebildschirm angezeigt.
1. Den Betriebstyp des Analog-Funktionsblocks mit den
Pfeiltasten auswéhlen und mit Sel./OK bestétigen.
2. Den Bezugswert oder den Hysteresewert (0 bis 9,9V) je
nach Blocktyp mit den Pfeiltasten auswahlen und mit
Sel./OK bestéatigen.
3. Falls erforderlich, die Parameter mit den Pfeiltasten mit
Schreibschutz sichern und mit Sel./OK bestétigen.

« Freie Eingabe (Prinzip)
1. Auf den Kontakt doppelklicken oder in den
Parametermodus wechseln und auf einen Kontakt
doppelklicken,
2. Den Betriebstyp des Analog-Funktionsblocks eingeben.
3. Den Bezugswert oder den Hysteresewert (0 bis 9,9V) je
nach Blocktyp eingeben.
4. Den Kommentar eingeben.
5. Falls erforderlich, das Schreibschutzfeld aktivieren und
bestatigen.
Umwandlung der Analogmesswerte fiir die Anzeige: Auf die
Hilfetaste Zelio-COM klicken und die entsprechende Rubrik
auswahlen.

B Siehe auch...

Die Analog-Funktionsbldcke
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Eingabe/Anderung eines Textblocks

Die Eingabe der Spulen TX, RX erfolgt wie die Eingabe einer klassischen Spule.

& Eingabe der Textblocke (Prinzip)

Wl 1. Aufdas auszufilllende Element TX oder RX klicken. Es
wird der Eingabebildschirm des Textblocks angezeigt.
2. Die in den Zeilen 1 und 3 anzuzeigenden Texte eingeben.
3. In der Parameterliste die anzuzeigenden Parameter
auswahlen und in die Zeilen 2 oder 4 verschieben.
4. Eventuell diesen Vorgang fiir einen zweiten Parameter
wiederholen.

Die Nullriickstelltaste dient zum Ldschen eines Parameters
im Block.
5. Das Label des Blocks eingeben.

B Siehe auch...

Die Textblocke
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Koharenztest des Programms

Bei der Erfassung des Anwendungsprogramms Uberprift das Softwareprogramm Zelio-Soft die Kohéarenz des
Programms:

- Eine Zeile ist unvollstandig,

- Eine Spule wird im Programm mehrmals verwendet,

- ein Reset-Eingang RX ist nicht angeschlossen,

- ein voreingestellter Wert ist nicht definiert.

r Sobald die Software einen dieser Fehler entdeckt, wird
a das Symbol Kohé&renztest rot. Es kann ein Dialogfeld
angezeigt werden, in dem die Position des Fehlers

angegeben wird (Zeile und Spalte bei freier Eingabe),
sowie eine Erklarung des Fehlers.

« Um die Fehler anzuzeigen...

Auf das Symbol Kohérenztest klicken oder das Men(l Bearbeitung/Kohérenztest wahlen. Es wird das Dialogfeld
mit der Liste der Fehler angezeigt.

Durch Doppelklicken auf die Zeile gelangt man direkt zur Programmzeile, in der der Fehler enthalten ist.

Die Fehler korrigieren, die Fehlerliste wird auf dynamische Weise aktualisiert.
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Identifizierung der Ein-/Ausgénge

Diese Funktion ermdglicht die Verbindung eines Kommentars mit den:

- digitalen Eingangen,

- digitalen Ausgéangen,

- analogen Eingéngen

- Z-Tasten,

- spule.
Die Kommentare werden bei der Visualisierung des Programms mit der freien Eingabe Uber dem betreffenden
Kontakt oder der Spule angezeigt.

«# Freie Eingabe

1. Das Meni Bearbeitung/Identifizierung der Ein-/Ausgénge wéhlen oder auf Texteingabe, Ein-/Ausgénge
klicken.

2. Auf die Kommentarzone doppelklicken (Tastaturentsprechung: Leertaste).

3. Den Kommentar eingeben und mit der Eingabetaste bestatigen.

E£" Siche auch...
Die digitalen Eingange
Die digitalen Ausgéange
Die Hilfsrelais

Die Tastatureingaben
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Verfahren fur die Fehlerbehebung eines Zelio-Anwendungsprogramms

@ Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms
@ Ubertragung eines Zelio-Anwendungsprogramms
@ Ubertragung von Parametern

& Programm ldschen

& Kontrollfunktions Modus

@ Ausfuhrungsbefehl des Programms: Run/Stop

@ Dynamische Visualisierung des Programms

@ Visualisierung/Anderung der Parameter

@ Diagnose des Anwendungsprogramms

«# Drucken des Programms

@ Archivieren des Programms
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms

Digitale Eingénge Z-Tasten Analogeingange
Digitale Ausgadnge Funktionsblécke  Taktgeberblock
Kontrollfunktions Modus
@ Zweck
Die Simulationsfunktion dient dazu, das Programm direkt unter Zelio-Soft auszufiihren.
Es stehen folgende Verfahren zur Verfugung:

- Steuerung der Eingange

- Anzeige der Ausgange

- Steuerung der Z-Tasten

- Steuerung der Analogeingange

- Visualisierung/Anderung der Parameter der Funktionsblécke

- Simulation des Taktgeberblocks

B Das Simulationsfenster kann eine Vielzahl von
Simulationsfeldern umfassen.
Es wird empfohlen, diese Felder fir die Durchfiihrung der
Simulation korrekt zu positionieren.
Jedes Feld kann mit Hilfe der Symbole am unteren
Bildschirmrand ausgeblendet werden.
Beispiel

Um die Simulation in Betrieb zu nehmen, ist auf
das Symbol RUN zu klicken; die Kontakte im
DurchlaRzustand werden rot angezeigt.
Beim Ubergang von STOP => RUN gehen die
aktuellen Werte der Funktionsbldcke wieder auf
Null zurtick.

@ Um zum Zelio-Eingabe-Modus tUberzuwechseln...

Auf Zelio-Eingabe und dann auf Simulation klicken.

« Um in diesem Modus zur Freien Eingabe Uberzuwechseln...
Auf Freie Eingabe und dann auf Simulation klicken.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms

Allgemeines... Z-Tasten Analogeingange
Digitale Ausgadnge Funktionsblécke Taktgeberblock

@ Simulierverfahren der digitalen Eingange

! Dient zum Anzeigen oder Ausblenden des Steuerfelds der

Eingénge.

Durch Klicken auf den Eingang mit der rechten Maustaste kann seine Funktionsweise ausgewahlt werden.

Beispiel
P M1 12 13 14 15 16
11 Normalerweise gedffnet —fliichtig (Impuls)
12 Normalerweise geschlossen —fliichtig (Impuls)

15 Normalerweise geoffnet — permanent
14 Normalerweise geschlossen - permanent

Wl Aufden Eingang klicken, um ihn zu aktivieren oder zu
deaktivieren.
Beispiel: Aktivierung von |11 und Z1.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms
Allgemeines... Digitaler Eingang Analogeingénge
Digitale Ausgadnge Funktionsblécke Taktgeberblock
« Simulierverfahren der Z-Tasten

Dient zum Anzeigen oder Ausblenden des Steuerfelds der
Z-Tasten.

Durch Klicken auf die T-Taste mit der rechten Maustaste kann ihre Funktionsweise ausgewahlt werden: Fllichtig
oder permanent.

Wl Aufdie Z-Taste klicken, um sie zu aktivieren oder zu
deaktivieren
Beispiel: Aktivierung von |1 und Z1.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms
Allgemeines... Digitaler Eingang Analogeingénge
Z-Tasten Funktionsblécke  Taktgeberblock
« Simulationsverfahren der Digitale Ausgange

n Dient zum Anzeigen oder Ausblenden des Anzeigefelds der
Ausgénge.

"Bl Beispiel Aktivierung von Q1 und Q2.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms
Allgemeines Digitaler Eingang Z-Tasten
Digitale Ausgadnge Funktionsblécke Taktgeberblock
& Simulationsverfahren der Analogeingéange

H Dient zum Anzeigen oder Ausblenden des Steuerfelds der
g Eingange.

Beispiel

"Wll) Durch Anderung des Potentiometers l4Rt sich der
Analogwert veréandern.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms
Allgemeines... Digitaler Eingang Analogeingénge
Digitale Ausgange Z-Tasten Taktgeberblock
& Anzeige- und Anderungsverfahren der Parameter der Funktionsblécke

i-'-' | Dient zum Anzeigen oder Ausblenden des Anzeigefelds der
ﬁ Parameter der Funktionsblécke.

Beispiel

"Bl Aufden Funktionsblock klicken, um den voreingestellten Wert
oder den Kommentar zu verandern.
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Simulation eines Zelio-Anwendungsprogramms

Allgemeines... Digitaler Eingang Analogeingange
Digitale Ausgange Z-Tasten Funktionsbldcke

« Simulationsverfahren der Taktgeberbldcke

Dient zum Anzeigen oder Ausblenden der Anzeigefelder fiir
die Simulation der Taktgeberbltcke.

Beschreibung des Simulationsfelds

@l Verfahren im STOP-Betrieb: Einstellen des

Simulationsbereichs
1. Die Anfangszeit auswéhlen. Beispiel Dienstag 4h

ST 0h |D| __ﬂ l o4:00

Die Feineinstellung der Uhrzeit ist moglich im Fenster (z.B.: 04:25)

2. Die Endzeit auswahlen: Freitag 14h

[Fr =] | 1400

Simulationsverfahren

Die Zeit anhand der verschiedenen Befehle ablaufen lassen.
- Steuerung des Kassettenrecorders,

- Cursor (nur im Stop-Betrieb).

E£™ Siehe auch...
Einstellung der Uhr
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Steuerung der Eingange
n 12 B3 K4 5 I6
Hier befindet sich der Eingang 13 auf 1.

Unter Zelio-Soft die Maus auf einen Eingang positionieren. Es wird der dazugehérige Kommentar angezeigt.
Im Zelio-Eingabe-Modus geht die Anzeige zur invertierten Darstellung tber.
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Steuerung der Z-Tasten

21 2 Z3 Z4

Im Zelio-Eingabe-Modus geht die Anzeige zur invertierten Darstellung tiber
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Anzeige der Ausgéange

Q1 Q2 Q3

. ::%1: ::g::

Hier ist der Ausgang Q1 aktiviert.
Unter Zelio-Soft die Maus auf einen Ausgang positionieren. Es wird der dazugehdrige Kommentar angezeigt.
Im Zelio-Eingabe-Modus geht die Anzeige zur invertierten Darstellung tUber
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Steuerung der Analogeingange

Durch Anderung des Potentiometers laRt sich der Analogwert verandern.
Unter Zelio-Soft die Maus auf einen Eingang positionieren. Es wird der dazugehorige Kommentar angezeigt.
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Anzeige/Anderung der Parameter der Funktionsblécke

Mo |Label | Twpe R éférence Courante D ézignation
o1 |ct C1=0005  (C1=0000  Counter

02 |13 &; On Delay T3=0010:  T3=0000s

FTE B: Pulze with Pulze On TH=00560=  T5=00.00z

04 ad lb>=R R=3.0v Ib=1.9

lal

Auf den Funktionsblock klicken, um den voreingestellten Wert oder den Kommentar zu

andern.
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Beispiel fur einen Simulationsbildschirm

|eapteur voiture ertrée Commande les heures Ouverture d
. de fonctionnement en b
m I (T M1 — SiL;v:dr_lue o
- - -
Petivé sur entrée Fermeture d
. woiture
0z TTGE
L
capteur wvaiture sortie
03 12 [M6
= L
Ertrées TOR
04
Intemupteur paur
minuterie
5| 13
Timer control minsteie rlAarang sr
- &clairage - =
— Mo |Label i Type ] Fiéférence Courante
oo C1=0010 C1=0000
0 Al 0z |11 B: Pulze with Pulze On | T1=01:00:5 T1=00:00h
- 03 12 B: Pulse with Pulse On - T2=00.30s T2=00.005
Set du wentilateur 04 113 A On Delay T3=00.10s T3=00.00s

[ wenhlahinnrm
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Simulation des Taktgeberblocks

" ~Ma

M Jour Heure Minute Second oo K[| 4d||B || H
i i QNI o o

5 6

. Anzeige (Einstellung) des Simulationszeitraums (Anfangszeit, Endzeit).

. Einstellung der Anfangszeit durch Verschieben.

. Einstellung der Endzeit der Simulation durch Verschieben.

. Mit Hilfe des Cursors 1&Rt sich die Zeit durch Verschieben verandern.

. Anzeige des aktuellen Datums und der Uhrzeit bei der Simulation.

. Bedienfeld vom Typ Kassettenrecorder: Pause, Start, schneller Vorlauf,
schneller Ricklauf, Feineinstellung, Einstellung des
Zeitbeschleunigungszeitraums.

7. Nullrtickstellung: Reinitialisierung des Simulationszeitraums.

OO~ WNE
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Ubertragung eines Zelio-Anwendungsprogramms

Verkablung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung zwischen PC/Modul
Verbindung zwischen PC/Modul per Modem

@ Ubertragung PC -> Modul

1. Das Meni Programm ubertragen/PC-> Modul auswéahlen.
2 Das Modul auswahlen und die Auswahl validieren.

3. Mit Ja validieren.

Falls das Feld Modul aktiv validiert wurde, geht das Modul
nach der Ubertragung automatisch in den RUN-Betrieb
uber.

@ Ubertragung Modul -> PC

1. Das Menu. Programm ubertragen/ Modul -> PC auswéhlen.
2 Das Modul auswahlen und die Auswabhl validieren.

3. Mit Ja validieren.

E£" Siche auch...
Meni Ubertragung
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Verkablung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung zwischen PC/Modul

Die Kommunikation zwischen PC und Modul erfolgt mit Hilfe
des Kabels SR1CBLO1.

« Konfiguration der Verbindung zwischen PC und Zelio-Logic-Modul

Der voreingestellte Port ist COM1.

Um den Kommunikationsport zu &ndern,

1. Das Menl Verzeichnis/entfernte Zelio-Logic-Module auswahlen.

2. Es werden standardmaRig ein Zelio-Logic-Modulname und ein Kommunikationsport (Modus: Com1)
vorgeschlagen.

3. Das Modul auswahlen und auf Andern klicken, um diese Parameter zu andern, oder auf Einrichten klicken, um
eine neue Verbindung zu definieren.
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Verwendung eines Zelio-COM-Moduls

«# Prinzip

Es besteht die Moglichkeit, unter Verwendung von Zelio-COM-Modulen ein richtiges Netz von Zelio-Logic-
Modulen und Zelio-Soft-PC-Stationen einzurichten.

Bei dieser Art von Architektur kann eine Zelio-Soft-PC-Station tber eine Zelio-COM-Schnittstelle mit einem Zelio-
Logic-Modul in Verbindung treten und die Funktionen Ubertragung, Run/Stop-Befehl, Einstellung von Variablen,
Uberwachung ausfiihren, als ob das Modul iiber den seriellen Port des PCs angeschlossen wére.

Umgekehrt kann ein Zelio-Logic-Modul Alarmmeldungen an verschiedene Stationen senden.

« Sicherheit
Der Zugriff auf das Zelio-Logic-Modul ist durch ein Passwort geschitzt, das bei der Konfiguration der Verbindung
mit dem Zelio-Logic-Modul angegeben wurde.

« Verbindung Zelio-Soft-PC < = > Zelio-COM

Bei allen Verfahren zwischen dem PC und dem Modul muss das Zelio-Logic-Modul angegeben werden, das
visiert wird.

Die Auswahl des Moduls fuhrt zur Herstellung und Kontrolle der Verbindung.

Nach Herstellung der Verbindung kdnnen Sie alle Verfahren ausfihren.

Fur weitere Informationen auf die Zelio-Com-Schaltflache der Online-Hilfe klicken und die Rubriken
Verbindung zu Zelio-Logic und Verzeichnisse aufrufen.



ZELIOSOFT_DE.rtf Hilfe von Zelio-Soft Page 152 of 170

Programm des Zelio-Moduls |6dschen

Verkabelung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung zwischen PC/Modul

Verbindung PC/Modul per Modem

o Ziel

Dieser Befehl dient zum Léschen des im Modul enthaltenen Programms; durch den Befehl wird auf keinen Fall
das laufende PC-Programm geldscht.

Der Befehl ist aktivierbar, wenn das Modul auf STOP steht.

Wenn das Modul im RUN-Modus ist, ist das Léschen nicht méglich. Es wird ein Dialogfeld angezeigt mit einer
Meldung, die vorschlagt, das Modul auf Stop zu stellen.

Anmerkung: Diese Funktion entspricht der Funktion PROG. LOSCH im Hauptmeni des Zelio-Moduls.

& Vorgehensweise

1. Das Meni Programm l6schen/ibertragen auswéhlen.
2 Das Modul auswéhlen und die Auswahl validieren.

3. Mit Ja validieren.

«# LOschen einer Zelio-Anwendung am PC.
1. Mit Hilfe des Window-Explorers den Cursor auf das Verzeichnis positionieren, in dem die Anwendungen
gespeichert werden. Die Voreinstellung flr das Verzeichnis lautet C:\Zelio-Program.
2. Die der Anwendung entsprechende Datei *.ZEL |6schen.
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Parameteribertragung an ein Zelio-Modul

Verkabelung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung zwischen PC/Modul

Verbindung PC/Modul per Modem

o Ziel -

Diese Funktion dient zum Ubertragen der Parameter der Funktionsbldcke an ein mit dem PC verbundenes Modul
im STOP- oder RUN-Modus.

Diese Funktion ist fir die Parametereingabe bei den Modulen ohne Anzeigevorrichtung unerlaflich, und sie
funktioniert auch bei den Modulen mit Anzeigevorrichtung.

«#...Vorgehensweise .
Das Menu Ubertragung/Parametertibertragung auswahlen, was die Ubertragung der Modul-Parameter an den
PC zur Folge hat. Nach Ende der Ubertragung wird das Dialogfeld der Parameter der Anwendung angezeigt.
Folgende Anderungen sind méglich:

- Die voreingestellten Werte (Doppelklick auf das Feld in der Wertespalte)

- Die Parameterauswahl, die am Eingangsbildschirm des Moduls angezeigt wird (das Feld in der

Anzeigespalte ankreuzen).

Die anderen Daten kdnnen nicht geandert werden.

Der Befehl Parameter schreiben dient zur Ubertragung der Parameter vom PC an das Modul.
Der Befehl Parameter lesen dient zur Ubertragung der Parameter vom Modul an den PC.

Anmerkungen
1. Nur die ungeschiitzten Parameter werden angezeigt.
2. Falls das Programm keinen Parameter aufweist oder falls alle Parameter geschiitzt sind, wird eine
entsprechende Meldung angezeigt.
3. Diese Funktion ist unabhéngig von der am PC
geoffneten Anwendung, sie ermdglicht die Anderung
der Parameter eines Moduls mit einem Programm A,
wahrend ein Programm B am Laufen ist.
4. Falls der Benutzer sein mit den neuen Parametern
gespeichertes Programm aktualisieren mochte, ist es
empfehlenswert, das gespeicherte Programm zu 6ffnen
und die Anderung am Parameterbildschirm in freier
Eingabe vorzunehmen.

K-S Siehe auch...

Freie EIngabe /Parameter
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Befehl RUN/STOP

Verkabelung PC/Modul, Konfiguration der Verbindung PC/Modul
Verbindung PC/Modul per Modem

« Zweck

Die Ausfuhrung des Programms erfolgt mit dem Befehl RUN/STOP.

Die nachfolgend beschriebenen Verfahren sind identisch, unabhangig davon, ob eine Direktverbindung oder eine
Modemverbindung mit Hilfe eines Zelio-COM-Moduls besteht.

STOP: Das Anwendungsprogramm wird nicht mehr ausgefuhrt, die Ausgénge werden auf Null gesetzt.
RUN: Das Anwendungsprogramm wird zeilenweise ausgefuhrt.

Ubergang STOP => RUN

Beim Ubergang STOP => RUN:

- Das Programm wird ab der ersten Zeile ausgefuhrt,

- alle Parameter der Funktionsblécke werden initialisiert (Beispiel: Aktueller Wert eines Zahlers wird auf Null
gesetzt).

Die Befehle RUN/STOP lassen sich folgendermal3en
& ausfihren:
- direkt vom Modul aus mit dem Menli RUN/STOP,
- von Zelio-Soft aus, falls die Verbindung PC-Modul
hergestellt wurde. Falls sich die Referenz des in Zelio-
Soft angegebenen Moduls von derjenigen des reellen
Moduls unterscheidet, wird dieses Problem in diesem
Fall durch eine Meldung angezeigt, doch der Befehl
kann dennoch ausgefuhrt werden.

@« Befehl durch Zelio-Modul
Das Menii RUN/STOP wabhlen.

« Befehl durch Zelio-Soft B
Das Menii Ubertragung/Run oder Ubertragung/ Stop auswahlen.

Durch einen Befehl STOP werden die aktuellen Parameter
der Funktionsbldcke reinitialisiert (Beispiel: Aktueller Wert
des Zahlers wird auf Null zuriickgesetzt.)

K-S Siehe auch...

Dynamische Visualisierung des Programms
Visualisierung/Anderung der Parameter
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Visualisierung/Anderung des Programms

Die folgenden Verfahren lassen sich ausschlieZlich im
Zelio-Modul ausfiihren.

Das Logikmodul dient fiir die dynamische Visualisierung des Programmverhaltens.

Jeder Kontakt im Durchlaf3zustand bzw. jede erregte Spule wird in invertierter Darstellung angezeigt (weil3 auf

schwarzem Grund)

« Vorgehensweise beim Modul

Das Meni PROGRAMM auswéhlen und sich mit Hilfe der Pfeiltasten auf die anzuzeigenden Zeilen positionieren.
Im RUN-Modus kénnen die Programmzeilen nicht gedndert

& werden.

Um das Verhalten des Logikmoduls zu verandern, kdnnen bestimmte Parameter der Funktionsblocke geédndert
oder angezeigt werden.

E£™ Siehe auch...
Befehl Run/Stop
Visualisierung/Anderung der Parameter
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Visualisierung/Anderung der Parameter

Die folgenden Verfahren lassen sich ausschlieZlich im
Zelio-Modul ausfiihren.

« Visualisierung der Parameter der Funktionsbldcke im Run-Modus
Es kdnnen die folgenden Elemente angezeigt werden:

1- Der aktuelle und der voreingestellte Wert eines Zahlers.

2- Der Zustand der Ein- und Ausgéange eines Zahlers.

3- Der aktuelle Wert und der voreingestellte Wert eines Zeitgebers.

4- Alle Parameter eines Taktgeber-Funktionsblocks.

5- Die Bezugsspannung eines Analog-Funktionsblocks.

6- Der Hysteresewert eines Analog-Funktionsblocks.

7- Die an den Analogeingdngen gemessenen Werte.

« Vorgehensweise beim Modul
Das Menii PROGRAMM auswéhlen und sich auf den gewiinschten Funktionsblock positionieren und die Taste
Sel./ OK betétigen.

@ Anderung der Parameter der Funktionsblécke im Run-Modus
Es sind die folgenden Handhabungen zulassig:

1- Andern des voreingestellten Werts eines Zahlers.

2- Andern des voreingestellten Werts eines Zeitgebers.

3- Andern der Parameter eines Taktgeber-Funktionsblock.

3- Andern der Bezugsspannung eines Analog-Funktionsblocks.

4- Andern des Hysteresewerts eines Analog-Funktionsblocks.

« Vorgehensweise beim Modul
Das Menii PARAMET. auswéhlen, sich auf den gewtuinschten Funktionsblock positionieren und die Taste Sel./
OK. betatigen.

K= Siehe auch...

Befehl Run/Stop
Dynamische Visualisierung des Programms
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Diagnose des Anwendungsprogramms

« Mdgliche Ursache

- Dréhte falsch angeschlossen,

- Versorgungsspannung aul3erhalb der Grenzwerte,
- Sicherung defekt,

- Detektor zeigt Fehler an,

- Wirkglied zeigt Fehler an,

- Schwellwert nicht initialisiert.

@ Vorgehensweise
Die AnschlulZklemmleisten tberprifen,

1.
2. Die Sicherungen und die Stromversorgung tberprifen,
3.

Falls ein Wirkglied nicht angesteuert wird, folgendes tberprifen:
- das Wirkglied,
- die Aktivierungsbedingungen des Wirkglieds,

4. Falls eine Bedingung nicht erfillt ist, das Programm durchsuchen, um den Fehlerursprung aufzufinden.

1.Durch einen Befehl STOP=> RUN werden die aktuellen
& Parameter der Funktionsbltcke reinitialisiert (Beispiel:

Aktueller Wert des Z&hlers wird auf Null zuriickgesetzt)

2. Ein Ausgang darf nur an einer Stelle im Programm
aktiviert werden.

3. Ein Set-Ausgang hat mit einem Reset-Ausgang
einherzugehen.

4. Die Reset-Funktionen der Zeitgeber, Zahler und
Textblocke Uberprifen.
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Uberwachung einer Zelio-Applikation
Variablen I, M, A, Z, Q, Funktionsblécke, Zeitgeberblock
Verbindung PC/Modul per Modem

o Ziel

Die Uberwachungsfunktion dient fiir den Zugriff auf die Kontrollfunktionen eines mittels eines SR1 CBLO1-Kabels
an den PC angeschlossenen Zelio-Logic-Moduls.

Das Programm wird durch das Zelio-Modul ausgefiihrt, da3 die mit dem ProzeR ausgetauschten Informationen
und Befehle vollstéandig verwaltet.

Es ist moglich, bestimmte Statuswerte durch den PC zu forcieren und alle internen Statuswerte des
Programms anzuzeigen.

Anmerkungen

Im Uberwachungsmodus werden die Alarmmeldungen nicht beriicksichtigt (keine Speicherung).

Beispiell
Es ist notwendig, beim PC und beim Modul die gleiche Applikation zu haben.

@ Zugriff auf die Uberwachung

Der Zugriff auf die Uberwachung kann auf zwei verschiedene Weisen erfolgen

- Beim Start von Zelio-Soft: Die im Modul vorhandene Applikation wird an den PC lbertragen.
- Durch das Menii Modus/Uberwachungsmodus.

Dient zum Wiedereinlesen des Programms in das Modul (F5).

& Bedingung fiir den Zugriff auf die Uberwachung

Sollte eine Version A am PC und eine Version B am Modul vorhanden sein:

1. Das Programm Zelio-Soft schlagt die Ubertragung der Applikation vom PC an das Modul vor, um dafiir zu
sorgen, daR die PC- und Modulapplikationen identisch sind. Nach Ende der Ubertragung wird der
Uberwachungsbildschirm angezeigt.

2. Falls Sie auf die vorgeschlagene Ubertragung der Applikation vom PC an das Modul mit Nein antworten, und
falls Anderungen im Gange waren, schlagt Zelio-Soft vor, die PC-Applikation zu speichern.

2. Falls Sie auf die vorgeschlagene Speicherung der Applikation des PC mit Nein antworten, gehen die
Anderungen verloren und Zelio-Soft ersetzt die Applikation des PC durch diejenige des Moduls. Nach Ende
der Ubertragung wird der Uberwachungsbildschirm angezeigt.

« Mogliche Vorgehensweisen
Variablen I, M, A, Z, Q, Funktionsblécke, Zeitgeberblock

Um in den RUN-Modus Uberzugehen, mul3 auf das
RUN-Symbol geklickt werden, wobei die Kontakte
im DurchlaBzustand bei der freien Eingabe rot
angezeigt werden, und bei der Zelio-Eingabe
invers.

Beim Ubergang STOP => RUN werden die
aktuellen Werte der Funktionsblécke auf Null
zuriickgestellt.

Run/Stop

@ Wechsel von der Anzeige im freien Modus zum Zelio-Modus....
Auf die Schaltflachen Freier Modus oder Zelio-Modus oben am Bildschirm klicken.
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Uberwachung einer Zelio-Applikation
Allgemeines..., Funktionsbldcke, Zeitgeberblock

- L}berwachung der Digitaleingange, Analogeingéange, Z-Tasten und M-Kontakte.
Im Uberwachungsmodus zeigt das Programm den Status der Digitaleingange, Analogeingange, Z-Tasten und M-
Kontakte.

& Forcierung
Der Status mancher Variablen 1a3t sich durch Klicken auf das entsprechende Objekt &ndern.
Beispiel 1, Beispiel 2, Beispiel 3

| Forcierung nur von 0 auf 1.

M Forcierung von 0 auf 1 und von 1 auf O
Z Forcierung von 0 auf 1 und von 1 auf O
Q Forcierung von 0 auf 1 und von 1 auf O

A, Ib, Ic  Durch Verstellen des Potentiometers wird
der Analogwert verandert.

Beim Ubergang Stop >>Run werden die Forcierungen aufgehoben.

4 Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds
5& der Eingange.

|| Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds
der Z-Tasten.
Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds
der Analog-Eingange.
Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds
der M-Kontakte.
Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds
der Ausgénge.

& Siehe auch
Remanenz (Modul-Version > oder gleich 1.6)
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Uberwachung einer Zelio-Applikation
Allgemeines..., Variablen |, M, A, Z, Q, Zeitgeberblock

@ Anzeige- und Anderungsverfahren der Parameter der Funktionsblécke

i-'-' .| Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefeldes der
ﬁ Parameter der Funktionsbldcke.

Beispiel

Der Status der aktuellen Werte und der Schwellenwerte kann geandert werden.

@ Siehe auch
Remanenz (Modul-Version > oder gleich 1.6)
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Uberwachung einer Zelio-Applikation

Allgemeines..., Variablen |, M, A, Z, Q, Funktionsblécke
& Uberwachungsverfahren der Zeitgeberblocke

Dient zum Anzeigen oder Maskieren des Anzeigefelds der
Uberwachung des Zeitgeberblocks.

Die Uberwachung des Zeitgeberblocks dient zur Kontrolle seiner Funktionsweise.
Durch die Verschiebung des Cursors kann die Zeit verandert werden, um die Positionierung des mit dem

Zeitgeberblock verbundenen Ausgangs zu testen.

Beschreibung des Uberwachungsfelds

Der Cursor braucht nur mit Hilfe der Maus (Taste gedrickt halten) auf das gewilinschte Datum verschoben
werden. Durch das Loslassen der Maustaste wird die Positionierung des Ausgangs aktiviert.
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Steuerung der Eingange

n 12 B3 K4 5 I6
Der Eingang I3 steht hier auf 1.
Im Zelio-Eingabemodus wird die Anzeige auf invers umgestellt.
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Anzeige der Ausgéange

Q1 Q2 Q3

Hier wird der Ausgang Q1 aktiviert.
Im Zelio-Eingabemodus wird die Anzeige auf invers umgestellt.
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Anderung der Analog-Eingange

Durch Verstellen des Potentiometers wird der Analogwert verstellt.
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Anzeige/Anderung der Parameter der Funktionsblécke

Mo |Label | Twpe R éférence Courante D ézignation I:
o1 |ct C1=0005  (C1=0000  Counter
02 |13 &; On Delay T3=0010:  T3=0000s
03 |15 B: Pulze with Pulze On TH=00560=  T5=00.00z ||
04 a1 Ibe-=F R=3.0V Ib=1.9 =

Auf den Funktionsblock doppelklicken, um den voreingestellten Wert
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Uberwachung des Zeitgeberblocks

Simulation horloge

hinute

il [B4
L

Anzeige des aktuellen Datums und der Uhrzeit bei der Uberwachung.
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