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Zelio Logic — vyukovy modul
1 Vyrobek

Gratulujeme! Vybrali jste si jeden z nasledujicich produktt Zelio Logic:

SR2 10/12 Vst/Vyst SR2 10/12 Vst/Vyst SR2 20 Vst/Vyst
BEZ ROZSIRENI BEZ DISPLEJE BEZ ROZSIRENI
A BEZ ROZSIRENI

B BREEEEEE A EEERRREE LIRS IITTIE RS

R - —

Y see e

- R S B 8 S A A A e

T

senee T

SR2 20 Vst/Vyst SR3 10 Vst/Vyst SR3 26 Vst/Vyst
BEZ DISPLEJE S ROZSIRENIM S ROZSIRENIM
A BEZ ROZSIRENI

2 Prostredi

Relé Zelio Logic Ize programovat pouzitim bud programu Zelio Soft nebo pfimo z €ela modulu. Zelio
Soft umozriuje programovat relé v jazyce kontaktniho schématu (Ladder diagram) nebo v jazyce
funk&nich blokd (Function block diagram). Abyste mohli relé programovat pomoci softwaru, je nutné
mit relé propojené s pocitatem, na némz je software instalovan.

Pro propojeni relé s poc&itatem pouzijte kabel SR2CBL01 pfipojeny k sériovému portu.



3 Predstaveni programu Zelio Soft
31 SPUSTENi PROGRAMU

Po spusténi programu Zelio Soft se otevie nasledujici okno:

_ﬂ

Wobwafit nosw) program

be it eRistujici program

beviit pozledni pouzivani program

M akrat program 2 modull

k onitoroyani

FKonec

B3 [0 e A [
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Pro spusténi programovani kliknéte na Vytvofit novy program nebo vyberte Novy v menu Soubor.

Nyni se otevfe okno s nabidkou vlastnosti inteligentniho relé:

Wolbaimodlin ‘




V tomto pfikladu bude vybran modul SR2 B121 BD:
Kliknéte na kategorii modulu (1) 10/12 Vst/Vyst BEZ ROZSIRENI

Vybrana kategorie se Zluté zvyrazni a zobrazi se vypis konkrétnich moduld:

Reference [

i LASKT 2 LASKn il 1.1:- . a i !
24V DC & DISKRETNIC- 4 RELEOVE LD SR2A101BD

100-240 V AC & DISKRETMNIC- 4 RELEOVE LD SRZAI01FU
4 DISKRETNI 4 (0-10V) 4 RELEOVE FED/LD SR2B121JD
4 DISKRETNI 4(-10V) 4 RELEOVE FBD/LD SRZB1Z1BD

4 DISKRETNI 4 (0-10V) 4 TRANZISTOFARD FBD/LD  5SR2ZB1228BD

B — a —r——— i

Kliknéte na odpovidajici fadek a vyberte modul SR2 B121 BD:

4 DISKRETNI 4 (0-10V) 4RELEOVE Ano  Amo FED/LD  SR2ZB1214D

4 DISKRETNI |4 (0-10 V) 4 RELED FEDYLD | SR2B121BD

4 DISKRETHNI 4010y 4 TRANZISTOFAna Ano FED/LD SRE2B1Z22BD
v

o o — e - - ——— - L




Pak kliknéte na Dalsi:
Nyni se zobrazi okno pro vybér zplsobu programovani daného modulu:

S i ' "

Alduaini vybér
Zakladni modul Rozsireni
Reference SRZB121BD
Mapajeni 24V DC
Watupy 4 DISKRETNI + 4 (0-10 V) : Melze pouiit
Wystupy 4 RELEOVE
Hadirmy Ano
Jazyk LD

Melze poudit

Celkkovy pocet vetupl/vistupl

Volba zpiisobu programovani

Jako zakladni je pfednastaven vybér programovani v kontaktnim schématu (LD), coz je vyznaceno
Zlutym ohrani¢enim. Pokud si pfejete programovat v kontaktnim schématu, pak kliknéte na Dalsi.
V pfipadé, Ze si prejete vytvofit program v jazyce funkénich blok(, pak kliknéte na ikonu FBD

a pokracujte kliknutim na tlacitko DalSi.

Pro pfiklad pokradujte kapitolou 3.2 (Programovani v kontaktnim schématu LD) nebo kapitolou 3.3
(Programovani v jazyce funkénich blokt FBD).

3.2 PRIKLAD PROGRAMOVANi V KONTAKTNIM SCHEMATU LD
3.2.1 Uprava programu

Vytvofime si nasledujici pfiklad:

Vstup 11 je pFipojen k vystupu Q1, ktery nasledné prejde do aktivniho stavu.

Ukazka pfikladu na propojovacim schématu:

Presurite Sipku mysi na ikonu Diskrétni vstupy —ﬂ v levém spodnim rohu:



. Poznamka
01 1
02| 12
03l 13
04| 14
05| 1B
06| IC
07| 1D
08| IE

Zobrazi se tabulka pro vybér riznych typu kontaktl (11 az IE).

Kliknéte na kontakt 11 a pfetahnéte jej na prvni buriku v levém hornim rohu propojovaciho schématu.

Uvolnéte tlacitko mysi: nyni je pouzit kontakt I1.

C. | Kontakt 1 [ Kontakt2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 Kontakt 5

Civka Poznémka

il
001

-

002

003

004

005

C. I Poznamka

L
[kontakt]

=1
o
Im|5|o|b|=|&|s| =

;

- Nyni presurite Sipku mysi na ikonu Diskrétni vystupy [:Iﬁ ve spodni €asti okna:

Zobrazi se tabulka pro vybér riznych typu kontaktl a civek.

- Kliknutim vyberte civku [ na prvnim fadku a pfeneste ji na prvni fadek sloupce Civka propojovaciho

schématu. Uvolnéte tlaCitko mysi: nyni je pouzita civka [Q1.

C. | kontakt 1 | kontakt 2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 | Kontakt 5

| civka | Poznamia

il

.

N -

007 C Foznamka

Propojte kontakt s civkou kliknutim na pfislusné Carkované Cary.

Lo

— I




C. |Kontakt 1 Kontakt 2 Kontakt 3 Kontakt 4 Kontakt 5 | civka | Poznamia
I Lai
., - O
C. | Kontakt 1 Kontakt 2 Kontakt 3 Kontakt 4 Kontakt 5 | civka | Pozramka
1 Lai
[
oot - L

3.2.2 Simulace programu

Simulaci programu spustite kliknutim na ikonu simulace E v pravém hornim rohu:

Nyni probéhne kompilace napsaného programu a otevie se okno rezimu simulace.
Kliknutim na ikonu RUN simulujete spusténi modulu:

siMmuLace 5 8 e T
0 OF

Start

Pokud jsou kontakt nebo civka neaktivni (0), pak budou mit modrou barvu. A pokud jsou aktivni (1),
pak zméni barvu na ¢ervenou.

Kliknutim pomoci levého tla¢itka mysi na ikonu kontaktu 11 provedete jeho aktivaci. Diky
naprogramované funkci je sou¢asneé aktivovana i civka Q1. Druhym kliknutim na I1 jej spole¢né s Q1
opét deaktivujete.

C. |Kontakt1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 | Kontakt 5 | civka

I Lot

1
001 L1

3.2.3 Prenos programu

Pfed zahajenim pfenosu programu zapnéte napajeni modulu a propojte jej s poc&itacem:

Kliknéte na odpovidajici ikonu E pro navrat do rezimu UPRAV:

sMmuLace [T E e
0 @

V menu Prenos zvolte nabidku Pfenos programu a kliknéte na PC>Modul.



Poznamka 1: Do modulu nelze zapisovat pokud se nachazi v reZimu RUN. Pro zastaveni modulu
kliknéte na STOP Modulu v menu Prenos.

Poznamka 2: Pokud mate k pocitaci pfipojen jiny modul nez jaky jste vybrali pfed zacatkem
programovani, je nutné, abyste zménili svij vybér v menu Modul kliknutim na Vybér
modulu/programovani.

Poznamka 3: Pokud byl pfedchozi program v modulu naprogramovan v jazyce FBD, je nutné, aby byl
nejprve prehran firmware modulu. Tento krok Vam bude nabidnut b&éhem pfenosu programu.

Po zobrazeni potvrzeni v informacénim okné je program pfenesen do modulu.
Nyni mlizete program otestovat spusténim modulu (v menu Prenos kliknéte na RUN Modulu).
Tak jako v reZimu simulace plati, Ze pfi aktivaci vstupu 11 zane byt aktivni i Q1 a naopak.
3.2.4 Rezim monitorovani
V pfipadé, Ze modul je pfipojen k pocitaci, Ize provadét sledovani bézZiciho programu v realném Case.

Poznamka: Monitorovani Ize provadét pouze v pripadé, Ze programy v modulu na v aplikaci Zelio Soft
Jjsou naprosto shodné.

- Kliknéte na odpovidajici ikonu @ pro spusténi monitorovani.

UPrRavy @O @ F

Monitorovani

Kliknutim na RUN spustite béh programu v modulu. Tak jako v rezimu simulace kliknutim levym
tlacitkem mysSi na kontakt provedete jeho aktivaci. Sou€asné s timto se aktivuje i realny kontakt
v modulu.

3.2.5 Pohyb v nabidkach modulu

V nabidkach modulu se muzete pohybovat pouzitim tiagitek ¥ a & . Vybrané funkce vzdy blikaji.
Pro vybér funkce zmadknéte tiaditko Menu/Ok. Tlagitko ™ slouZi pro navrat z pfedchozi nabidky.
Bilé tlacitko Shift umoznuje zobrazit pfidavné funkce, které jsou dulezité zejména pfi programovani
z Celniho panelu relé.

Pro pfiklad najdéte v modulu pfeneseny program a zobrazte jej na displeji relé. Uvedte program do

STOP reZimu. V hlavni nabidce vyberte pomoci tlagitek ¥ a A nabidku PROGRAMMATION
(vybrané slovo zacne blikat). Zmacknéte tlacitko Menu/Ok pro potvrzeni. Nyni by mél byt program
zobrazen na displeji relé. Dvojim zmacknutim tlacitka Menu/Ok se vratite do pfedchozi nabidky.



3.3  PRIKLAD PROGRAMOVANI V JAZYCE FUNKCNICH BLOKU FBD
3.3.1  Uprava programu

Pokud jste provadéli pfedchozi pfiklad v kontaktnim schématu (3.2), pak nejprve zvolte pfikaz Novy
v menu Soubor a zvolte programovani v jazyce FBD.

Vytvofime si nasledujici pfiklad:

Vstup 1 je pfipojen k diskrétnimu reléovému vystupu Q1.

Ukazka pfikladu na propojovacim schématu:

. T . VsTu i .
- PFesurite Sipku na ikonu v levém spodnim rohu:

Zobrazi se tabulka s rdznymi typy vstupu.

Kliknutim zvolte ikonu diskrétniho vstupu a pretahnéte ji do burky 11 v levém hornim rohu
propojovaciho schématu.

- Nyni pfesunte Sipku mysi na ikonu vig Ive spodni ¢asti obrazovky. Zobrazi se tabulka s rliznymi
typy vystupu.



Kliknutim vyberte ikonu diskrétniho vystupu a pfetahnéte ji do buriky Q1 v pravém hornim rohu
propojovaciho schématu. Po uvolnéni tlaCitka mysi je vystup Q1 umistén.

Propojeni 11 s Q1: Sipka mysi pfenesena na vystupni bod > ikony 11 se zméni na kfizek. Nyni kliknéte
a tahnéte ¢aru az ke vstupnimu bodu > ikony Q1 dokud se Sipka opét nezméni v kfizek. Pak pustte
tlacitko mysi.

3.3.2 Simulace programu

Simulaci programu spustite kliknutim na ikonu simulace E v pravém hornim rohu:

Nyni probé&hne kompilace napsaného programu a otevie se okno reZzimu simulace.
Kliknutim na ikonu RUN simulujete spusténi modulu:

siMmuLace 5 8 . ¥
0 OF

Start




Pokud jsou kontakt nebo civka neaktivni OFF (0), pak budou mit modrou barvu. A pokud jsou aktivni
ON (1), pak zméni barvu na €ervenou.

Kliknutim pomoci levého tlaCitka mySi na ikonu kontaktu 11 provedete jeho aktivaci. Diky
naprogramované funkci je sou¢asné aktivovana i civka Q1. Druhym kliknutim na 1 jej spole¢né s Q1
opét deaktivujete.

BOO B01
11 ‘ | Q1
IN 5n on‘| out

3.3.3 Prenos programu

Pfed zahajenim pfenosu programu zapnéte napajeni modulu a propojte jej s poc&itatem:
Kliknéte na odpovidajici ikonu pro navrat do rezimu UPRAV:

sMmuLace [T E e

0G @

V menu Pfenos zvolte nabidku Pfenos programu a kliknéte na PC>Modul.

Poznamka 1: Do modulu nelze zapisovat pokud se nachéazi v reZimu RUN. Pro zastaveni modulu
kliknéte na STOP Modulu v menu Prenos.

Poznamka 2: Pokud méte k pocitaci pfipojen jiny modul neZ jaky jste vybrali pfed zaCatkem
programovani, je nutné, abyste zménili svij vybér v nabidce Modul kliknutim na Vybér
modulu/programovani.

Poznamka 3: Pokud byl predchozi program v modulu naprogramovan v jazyce FBD, je nutné, aby byl
nejprve prehran firmware modulu. Tento krok Vam bude nabidnut b&hem prenosu programu.

Po zobrazeni potvrzeni v informaénim okné je program pfenesen do modulu.
Nyni mazete program otestovat spusténim modulu (v menu PFenos kliknéte na RUN Modulu).

Tak jako v rezimu simulace plati, ze pfi aktivaci vstupu 11 zacne byt aktivni i Q1 a naopak.

10



3.3.4 Rezim monitorovani
V pfipadé, Ze modul je pfipojen k pocitadi, Ize provadét sledovani béziciho programu v redlném Case.

Poznamka: Monitorovani Ize provadét pouze v pripadé, Zze programy v modulu na v aplikaci Zelio Soft
jsou naprosto shodné.

Kliknéte na odpovidajici ikonu @ pro spusténi monitorovani.

UPRAVY @O @ F

Monitorovani

Kliknutim na RUN spustite b&h programu v modulu. Tak jako v reZimu simulace kliknutim levym
tlacitkem mysi na kontakt provedete jeho aktivaci. Sou€asné s timto se aktivuje i realny kontakt
v modulu.

3.3.5 Pohyb v nabidkach modulu

V nabidkach modulu se muzete pohybovat pouzitim tlacitek Yaa Vybrané funkce vzdy blikaji.

Pro vybér funkce zmacknéte tlacitko Menu/Ok. Tlacitko 4 siouzi pro navrat z pfedchozi nabidky.
Bilé tla¢itko Shift umoznuje zobrazit pfidavné funkce, které jsou dlilezité zejména pfi programovani
z Celniho panelu relé.

Pro pfiklad zmérte v modulu komunikacni jazyk. Z hlavni nabidky pfejdéte do nabidky LANGUAGE
pomoci tladitek ¥ a #& (vybrané slovo za¢ne blikat). Zmagknéte tlacitko Menu/Ok pro potvrzeni.

Zvolte pozadovany komunikacni jazyk pomoci tlaCitek Ya4, potvrdte pomoci Menu/Ok. Nyni
pfejdéte zpét do hlavni nabidky. Vysledkem by mél byt nové zvoleny komunikacni jazyk.

11



4 Pouzivani programu Zelio Soft
Poznamka: Nasledujici popis je doplnén funkénimi pfiklady.

Kliknutim na pfislusny zvyraznény odkaz se spusti program Zelio Soft, pokud je nainstalovan.
Nasledné si mlzete zvolit rezim simulace (1) a spustit béh programu (RUN) (2).

41 ZACATEK PROGRAMU

Po spusténi programu Zelio Soft se zobrazi nasledujici okno:

Yubvafit novi progran

Otewyrit existujici program

Otewfit pogledni pougivani program

Mahrat program 2 modulu

b onitaronani

K.onec

&

W Toto dialogové okno piifsé nezobrazovat

Pro spusténi programovani kliknéte na Vytvorit novy program nebo vyberte Novy v menu Soubor.

12



Nyni se otevfe okno s nabidkou vlastnosti inteligentniho relé:

Volba kategorie modulu

Nejprve je nutné zvolit kategorii modulu:

(1) 10/12 Vst/Vyst BEZ ROZSIRENI

(2) 10/12 Vst/Vyst BEZ DISPLEJE A BEZ ROZSIRENI
(3) 20 Vst/Vyst BEZ ROZSIRENI

(4) 20 Vst/Vyst BEZ DISPLEJE A BEZ ROZSIRENI
(5) 10 Vst/Vyst S ROZSIRENIM

(6) 26 Vst/Vyst S ROZSIRENIM

Po zvoleni kategorie modulu se pfisluSna nabidka Zluté zvyrazni a zobrazi se pfislusny vypis

s nabidkou jednotlivych referenci a jejich vlastnosti. Kliknéte na vybrany modul a nasledné na tlacitko

Dalsi nebo pouzijte dvojity klik na pFislusné referenci.

13



V pfipadé, Ze jste si zvolili modul s rozsifenim (SR3), zobrazi se nejprve nasledujici okno (pokud jste
si vybrali nerozsifitelny modul (SR2), zobrazi se pfimo okno pro volbu zplsobu programovani):

r‘f_.al_.?“'_'f mpduling i—

Altuaing wybér

Reference SR3B10ZBD

MNapajeni 24V DC

Vstupy 2 DISKRETNI = 4 (0-10V)
Vystupy 4 TRANZISTOROVE (1)
Hodirmy Ano

Jazyk FBD/LD

Volba rozEireni

l'u II'I'I|'_‘I:|tI|'_‘II|F|I Eireni
83960211 4 DISKRETNI 2 HELEO"u’E

BB960Z21 6 DISKRETNICH  [4RELEOVE |
88560231 B DISKRETHICH & RELEOWVYCH
83960250 0

OO 5 -

Zobrazi se sumar aktualniho vybéru v levém hornim rohu okna (1). Pomoci tlacitka Zpét se mlzete
vratit do pfedchozi nabidky a zvolit si jiny modul.

V pfipadé, zZe se rozhodnete pokraovat, pak mate moznost si zvolit z nabidky (2) kompatibilni
rozSifeni daného modulu. Dvoj-klikem na pfislu$né rozsifeni zvySite celkovy pocet vstupl a vystupd,
ktery se aktualizuje na fadku (3). Vybrany rozSifujici modul se zobrazi v ¢asti okna (4).

Pokud si napfiklad zvolite modul SR3B102BD, pak mate moznost vybéru ze 4 typl rozSifeni:
SR3XT61BD, SR3XT101BD, SR3XT141BD a SR3MBUO01. Zvolime-li roz§ifeni o modul
SR3XT101BD, pak staci dvoj-klik na pfislusny fadek. Jeho smazani provedete dvojim kliknutim na

v Casti (4) a mlzete jej nahradit napfiklad modulem SR3XT61BD.

Poznamka 1: RozSifitelné moduly relé Zelio Logic Ize doplnit pouze o jeden rozS$ifujici modul
vstupl/vystupl a nebo o rozsifujici modul Modbus.
Poznamka 2: Zakladni modul a pfislusné roz§ifeni musi mit stejné napajeci napéti.
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Pak kliknéte na Dals$i. Nyni se zobrazi okno pro vybér zplisobu programovani daného modulu:

oliad g ' WX

Aktuding wybér
Zaldadni modul Rozzifeni

Reference SH3B10ZED

Mapdjeni 24V DC

Vstupy 2 DISKRETNI + 4 (D-10V) : SRIXTI01ED
Vrstupy 4 TRANZISTOROVE

Hodiry Ano

Jazyk LD

Meni wybrano

Celkovy pocet vstuplAnystupl

Volba zplisobu programovani

V horni €asti okna se zobrazi sumar aktualniho vybéru (zvoleny modul + mozna rozsifeni). Nyni si
muzete vybrat zplisob programovani modulu. Pokud si pfejete programovat v jazyce kontaktniho
schématu, pak zvolte LD. V pfipadé, Ze si prejete modul programovat v jazyce funkénich blok(, pak
zvolte FBD.

Poznamka 1: Predchozi verze programu Zelio Soft umozriovala programovat modul pouze pomoci
kontaktniho schématu. Nyni si mizete vybrat mezi dvéma komplementarnimi jazyKy.

Poznamka 2: Nekteré moduly inteligentniho relé Ize programovat pouze v kontaktnim schématu. Tyka
se to moduld s témito referencemi: SR2 A101BD, SR2 A101FU, SR2 A201BD, SR2 A201FU,
SR2D101BD, SR2 D101FU, SR2 D201BD a SR2 D201FU (pokud si zvolite jeden z téchto moduld,
pak okno vybéru zptisobu programovani se nezobrazi).

Nasledujici 2 kapitoly Vas seznami se 2 zplsoby programovani inteligentniho relé Zelio Logic.
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42 JAZYK KONTAKTNIHO SCHEMATU LD
421 Uvod

4.2.1.1 Snadné programovani v jazyce kontaktniho schématu

Inteligentni relé Zelio Logic Ize programovat v jazyce kontakiniho schématu tzv. LADDER DIAGRAM.
Tento zplsob programovani umozniuje provadét kombinace logickych funkci. Tento zplsob
programovani relé Ize pouzit bud pfi programovani pomoci programu Zelio Soft nebo pomoci tlagitek
a displeje pfimo z Cela relé.

4.2.1.2 Spousténi napovédy programu Zelio Soft
Napovédu programu Zelio Soft 2 mlzete spustit nékolika zpﬂsoby.rPouiitim menu ? v li§té nabidek
programu a zvolenim piikazu Napovéda, nebo kliknutim na ikonu Lﬂ ktera je pfistupna pfimo
v nastrojove listé.
Pro zobrazeni napovédy pfimo ke konkrétni pouzivané funkci kliknéte na ? v okné parametra dané
funkce (toto okno se zobrazi po dvojim kliknuti na danou funkci).

4.2.1.3 Nastrojova lista

Nastrojova lista obsahuje pfimé odkazy na nejpouzivané;jsi funkce jednotlivych menu z liSty nabidek.
Rovnéz umozriuje volbu rezimu programu: Upravy, Simulace nebo Monitorovani. UmozZfuje rovnéz
vybér jednoho ze dvou zpusobl zadavani programu: Zelio rezim (Celni panel inteligentniho relé)

a Zakladni rezim (elektricky diagram kontaktniho schématu).

Pfi posunu Sipky mysSi nad jednotlivymi tlaitky se zobrazi napovédni bublina.

Otevfit soubor Napovéda

3 rezimy: Upravy/Simulace/Monitorovani

Novy soubor UloZit soubor

ZelioreZim = ZakNdnirefim = Nastaveni E  Textovy refim

L=\

Zadavani programu Logicka kontrola programu

4.2.1.4 Pocet pouzitych radku a zvoleny modul

Lista ve spodni ¢asti okna ukazuje pocet pouzitych rFadku Fidiciho schématu, referenci zvoleného typu
inteligentniho relé a pfipadné zvolené rozSifeni. Tato liSta rovnéz obsahuje ikonu nabidky
.Konfigurace programu®, ktera umoznuje nastavit rizné parametry aplikace.

Pocet POUiitflC@(ﬂ programu Konfigurage programu
I 2 obsazenao /120 SR3B102BD SR3XT101BD

Zvolené logické moduly
(pfipadné s moznosti rozsiteni)
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4.2.2 Vytvareni programu v kontaktnim schématu
4.2.2.1 Rezimy a zplsoby zadavani programu
Po zvoleni pfislusného modulu a jazyka kontaktniho schématu jste pfipraveni pro vytvofeni své

aplikace.
Zvolena reference modulu relé Zelio logic se zobrazi v pravém spodnim rohu (1):

I 0 obsazeno /120 b} IV SR2B121.D

V ramci softwaru si miizete zvolit 2 zpUsoby zadavani programu. Rezim manualniho zadavani dat

a Zelio rezim zadavani dat.

Jako zakladni je nastaven manualni rezim zadavani dat: zapojovaci schéma pfredstavuje okno
ohranicujici prostor pro zadavani kontaktt a civek (vZdy pouze jedna civka na konci kazdého Fadku).
Zelio rezim zadavani dat je shodny s programovanim pfimo z €elniho panelu relé. Proto instrukce pro
zadavani dat v tomto reZzimu jsou shodné s programovanim z ¢elniho panelu.

Pro vybér tohoto zptsobu programovani kliknéte na ikonu oznacenou (1):

i Zeliorefim E Zakladnirefim % Mastaveni E  Textowreiim

Pokud se nachazite v manualnim rezimu zadavani dat, pak mate moznost si zvolit vizualni podobu
fidiciho schématu bud jako Kontaktni schéma nebo jako Elektrické schéma. Tato nabidka
je pfistupna v menu Zobrazit.

Program nabizi 3 rezimy prace s aplikaci: Upravy (1), Simulace (2) a Monitorovani (3). Ty mohou
byt zvoleny v menu Rezim nebo piimo z nastrojové listy vpravo nahofre.
Zvoleny rezim se zobrazi nalevo od 3 ikon (4):

Rezim Gprav umoziuje provadét zménu v programu a vizualizacnim okné. Je to zakladni
prednastaveny rezim. Rezim simulace umoznuje simulaci programu pfed jeho nahranim do modulu.
Rezim monitorovani sledovani stavu vstupl a vystupu pfipojeného relé v realném Case.

Vizualizaéni okno je pfistupné pro rezim simulace i reZim monitorovani. Toto okno nabizi moznost
zobrazeni vstupU/vystupu, které jste pfedtim zvolili a umistili. To Vam umoziuje vidét hlavni ¢ast
programu pro sledovani jednotlivych krokua. Kreslici funkce Vam umozni nakreslit aplikaci, v niz
program pobézi.
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4.2.2.2 Rezim uprav: programovani aplikace
Umisténi programu do zapojovaciho schématu

Okno zapojovaciho schématu se Vam otevie po zvoleni pfislusného typu modulu a volbé
programovani v jazyce kontaktniho schématu:

Zelio redim Zakladni reZim Mastaveni Textowy reZim
Kontakt 1 Kontakt 2 Kontakt 3 Kontakt 4 Kontakt 5 Civka Poznamka
ool
0o2
oo3
004
005
Qos
Z T *
N el ol ol 5 :

Jako pfednastaveny zpusob Uprav je nastaveno manualni zadavani dat: schéma je rozdéleno do
sloupc, které umoznuji odlisit jednotlivé typy umisténych blokd. Prvnich pét sloupci je uréeno pro
umisténi kontaktd (Zluté zvyraznéna cast), Sesty sloupec slouzi pro umisténi vystupnich civek (modfe
zvyraznéna Cast). Posledni sloupec je uren pro vkladani poznamek k jednotlivym fadkim programu.
Carkované &ary ukazuiji mista, kam je mozné vkladat propojovaci ¢ary mezi jednotlivymi funkcemi pro
vytvareni zakladnich logickych funkci typu AND a OR.

Pro vytvoreni bloku na schématu je nutné vybrat typ bloku z nabidky funkci ve spodni ¢asti schématu:

Jrcof LM i
(8) ) (10) (11 (12) (13)
(1) Diskrétni vstupy | (8) Komparatory citacl
(2) Tlacitka ¢elniho panelu (9) Analogové komparatory
(3) Pomocna relé M (10) Tydenni hodiny
(4) Diskrétni vystupy Q (11) Textové bloky
(5) Casovace (12) Podsvétleni displeje
(6) Citage (13) Letni/zimni &as

(7) Rychly &ita&
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PFislusna nabidka se zobrazi po umisténi Sipky mysi nad ikonu:

. Poznamka
01 1
02| 12
03l 13
04| 14
05| 1B
06| IC
07| 1D
08| IE

HIEE =

Poznamkovy blok umoziiuje asociovat nazev s prisludnym prvkem (dvakrat poklepte na pfislusnou
oblast).

Pro umisténi prvku na propojovacim diagramu kliknéte na poZzadovany element a pretahnéte jej na

pozadované misto. Tento symbol se zobrazi vzdy, kdyz dany prvek nelze umistit ve vybraném
prostoru.

Napfiklad, kdyz se pokusite umistit vstup 12 v prostoru pro civku, zobrazi se symbol ® ktery
signalizuje, Zze kontakt nelze v tomto prostoru pouzit (coz je signalizovano i zménou barvy ohraniceni
bunky).

Dalsi bloky umistujeme stejnym zplisobem. Pro pfipojeni recipro€ni funkce (napfiklad i1 recipro¢ni
ke vstupu 11), bud’ vybereme blok kliknutim na néj (zluté se zvyrazni jeho pozadi) a pouzijeme
mezernik, nebo pouzijeme pravé tlacitko mysi a ze zobrazené nabidky vybereme reciprocni funkci.
Propojovani bunék se provadi kliknutim na ¢arkované ¢ary mezi nimi.

Tabulky odpovidajicich funkci mohou obsahovat rizné typy funkci vstupl/vystuptl jako napf.:

C. FPoznamka
01| a1 SRR
2]l o2 LT (s|R
03| <3 [T s|R
04| Q4 LT[R

Nékteré typy funkci zobrazenych v nabidkach vstupl/vystupt mohou byt pouZity pouze jednou
(napfiklad: resetovaci civka RQ2). Takova funkce se po pouziti na propojovacim diagramu v pfislusné
nabidce 8edé& podbarvi a neni tedy mozné ji znovu pouzit.

Poznamka: Zménu jednotlivych typG funkci z jedné nabidky mazete rovnéz provést pouZzitim
mezerniku na Zluté podbarvenou buriku propojovaciho schématu s umisténou funkci.
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Napfiklad:
C. Kontakt 1 Kontakt 2 Kontakt 3 Kontakt 4 Kontakt 5 | Civka
11 La1
1
oot -~ L
12 g1 sQ2
1
ooz " L1
13 RQ2
1
oos -~ L
4 L3
1
o04 - L1

V tomto pfikladu jsou pouzity 3 typy civek: stykac [, Set/Reset S/R a impulzni relé I

Q1 kopiruje stav vstupu I11. Q2 neni aktivovano dokud nesepne 12 a zaroven Q1 je stale vypnuto (g1
je reciprocni funkci ke Q1). Sepnuté I3 deaktivuje Q2. A nakonec 14 fidi civku impulzniho relé Q3.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE.01)

Pro nastaveni parametrd funkce (napfiklad nastaveni Casovace) dvakrat kliknéte na vstupy/vystupy

této funkce a otevie se Vam konfiguraéni okno. Pro detaily ke kazdé funkci viz kapitolu 4.2.3 Funkce.

Vizualiza¢ni okno

V menu Okno zvolte Vizualizace. V3echny pouZité vstupy/vystupy a bloky funkci snadno pfenesete
ze propojovaciho schématu do vizualizaéniho okna kliknutim a pfetaZzenim. Ziskate tak mozZnost

ilustrovat svou aplikaci pouzitim nastroju z menu Kreslit. Zaroven mizete vyuzit moznost vioZeni bmp
obrazku na pozadi vizualiza¢niho okna. Takto mizete jednoduchym zpUsobem ukazat realné umisténi
jednotlivych funkci pfimo na obrazku aplikace. Vizualizaéni okno Ize rovnéz vyuzit i v rezimech
simulace a monitorovani.
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Nasledujici pfiklad ukazuje vyuziti okna vizualizace pfi programovani v kontaktnim schématu:

_-1 ON/OFF L oA . [ é

11 12

m)

a1

Funkce této aplikace je nasledujici.

Tento priklad prfedstavuje méfeni teploty v mistnosti. Regulace m{ize byt vypnuta pouzitim prepinace
I1 a rezim topeni nebo ochlazovani je aktivovan pfepinatem 12 (v rezimu ochlazovani je aktivovan
pouze vétrak). Nastavena teplota je porovnavana s aktualni teplotou v mistnosti a pokud je rozdil vétsi
nez dana hodnota (komparatory A1 a A2), pak je aktivovan vétrak pfipadné topeni (Q1 a Q2).

Poznamka: Tato aplikace je vice popsana v knihovné prikladi programovani v kontaktnim schématu
pod nazvem ,Regulace teploty v mistnosti“.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi pfikladu:
(PF. 02)

Programovani v Zelio rezimu nebo Zakladnim reZimu zadavani dat

Pro informace o programovani v Zelio rezimu prosim nahlédnéte do uzivatelského manualu.
Software umozfiuje pfi programovani pouZzit integrované klavesové zkratky pro snazsi programovani.
Napf. klavesu SHIFT jako Shift tlaCitko (bilé tlaCitko na relé) nebo klavesu ENTER jako tlacitko
Menu/Ok.

Logicka kontrola programu

Tato funkce je reprezentovana ikonou v podobé oka na nastrojové listé. Funkce indikuje kazdy
problém logické struktury programu (nelogické zapojeni, pfip. nenastavené parametry atd.). Dale
umoznuje kontrolu programu a opravu pfipadnych chyb.

Modra barva ikony signalizuje, Ze je vSe v pofadku. Cervena barva ikony signalizuje vyskyt chyby.
Kliknutim na Cervené zabarvené oko oteviete seznam hladeni o chybach s jednotlivymi odkazy.

<l
Modra ikona: VSe v poradku

Cervena ikona: Propojovaci problém, kliknéte na ikonu a zjistite vice
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Konfigurace programu

Konfigurace programu umoziiuje uzivatelské nastaveni souboru pfidanim jména projektu a autora.
Dale umoznuje upfesnit néktera konfiguracni nastaveni a vybrat format datumu.

Pro pfistup do konfiguracniho okna kliknéte na tuto ikonu na stavové listé ve spodni Casti
okna.
4.2.3 Funkce

Poznamka: Nasledujici popis je doplnén funkénimi pfiklady.

Kliknutim na pfislusny zvyraznény odkaz se spusti program Zelio Soft, pokud je nainstalovan.
Nasledné si muzete zvolit rezim simulace (1) a spustit béh programu (RUN) (2).

Pro blizsi detaily k nize uvedenym funkcim nahlédnéte do napovédy programu: dvoji kliknuti
na pfislusny blok a pak na ?.

4.2.3.1 Diskrétni vstupy

—/ﬂ Diskrétni vstupy |

Diskrétni vstupy (I1, 12, ...) a smiSené vstupy (diskrétni nebo analogové) (IB, IC ...). Pfi programovani
v kontaktnim schématu jsou smiSené vstupy pouzité jako kontakt vzdy diskrétni. Funkce analogového
komparatoru umozhuje pouzit smisené vstupy jako analogové. VSechny analogové vstupy jsou
analogové s rozmezim 0 az 10 V, coZ odpovida hodnoté 0 az 255.

o:
Tlaéitka

V ramci programu muzete rovnéz pouzit 4 tlacitka (Z1, Z2, Z3, Z4), ktera jsou umisténa na €elnim
panelu relé Zelio Logic. Na rozdil od fyzickych vstupu | nemaji pfipojovaci svorky.

Poznémka 1: Tladitka Zx nelze pouzit pokud jsou uzamdéena (pro bliz$i detaily viz PRENOS
APLIKACE).

Poznamka 2: Pokud mate bézici program a pfejete si pouZit Zx tlaCitka vyuzita v programu pro pristup
na displej, pak sou¢asné zmacknéte tlacitko Shift (bilé tladitko) a poZadované Z1, Z2, Z3 nebo Z4.
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4.2.3.2 Vystupy

[:I q Vystupy Q

Diskrétni typ vystupu Ize pouzit bud jako civku a nebo jako kontakt.

& Pouziti jako civka:

[Q (Stykac): Civka je pod napétim, pokud kontakt k ni pfipojeny je sepnuty.

Ia (Impulzni relé): Civka relé je aktivovana a deaktivovana impulznim signalem.

SQ (Set): Spinaci civka. Tato civka spina jakmile je kontakt k ni pfipojeny sepnuty. Civka zlstava
sepnuta i v pfipadé, Zze kontakt rozepne.

RQ (Reset): Rozpinaci civka. Tato civka rozpina jakmile je kontakt k ni pfipojeny sepnuty. Civka
zUstava rozepnuta i v pfipadé, ze kontakt rozepne.

@ Pouziti jako kontakt:

Q (normalni funkce) nebo q (reciproéni funkce): fyzicky vystup z inteligentniho relé.

Priklad 1:

Stav Q2 kopiruje stav Q1.

Pfiklad 2:

q1-------- [Q2
Stav Q2 je vzdy opacény nez stav Q1.

Poznamka: Funkce [,I , SET a RESET mohou byt v ramci jednoho fidiciho schématu pouzity pouze
Jednou.

Pokud v ramci ridiciho schématu pouzijete spinaci funkci SET (S), je nutné aby toto schéma nékde
obsahovalo i rozpinaci funkci RESET (R).

Pokud tak neucinite, pak se vystavujete riziku, Ze se v ramci béhu Vasi aplikace mohou vyskytnou
neocekavané stavy.

M
[:I ‘ Pomocna relé M (vnitini pamét)

Pomocna relé M maji stejnou funkci jako vystupy Q. Na rozdil od téchto vystupl v8ak nemaiji vystup
vyvedeny na svorkovnici relé. Byvaji pouzivany pro zalohovani nebo pfenaseni stavu.

Napfiklad:
1= M1
M1-------- [Q1

Aktivace vstupu I1 aktivuje vystup Q1 pomoci M1.
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4.2.3.3 Funkéni bloky
Booleanovské funkce

Ridici schéma zakladniho rezimu Vam umoziiuje pouzitim zakladnich logickych funkci AND a OR
vytvaret booleanovské funkce:

11--12-=---- Q1 pfislusna logicka rovnice: Q1 =11 x 12, logicka funkce AND
|y EEEEEEE Q1 pfisluSna logicka rovnice: Q1 =11 + 12, logicka funkce OR

Funkce i, opaCna k I, pfedstavuje negaci NO. Toto umoznuje vytvaret mnoho rozli¢énych funkci.

Priklad booleanovské funkce:

C. |Kontskt 1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 Kontakt 4 Kontskt 5 | Civka
I i2 Cat
i [1
oot -~ L
i 12
T
002 -

Tomuto diagramu odpovida tato logicka rovnice: Q1 = (11 x 12\) + (M\ x 12) = (11 x i2) + (i1 x 12)
A rovnéz toto elektrické schéma:

11

-

w2

W1

Tomuto ilustracnimu pFikladu odpovida dvoucestny pfepinad.



Casovace T

Funkéni blok ¢asovacl se pouziva pro ¢asové zpozdéni a prodlouzZeni signalu a pro Fidici akce béhem
nastaveného ¢asového useku.

PFiklad fidiciho schématu pfi pouziti Casové funkce:

C. |Kontskt 1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 Kontskt 5 | Civka
11 TT1
]
o1 -~ L
™ Lo
]
002 " L1

Dvojim kliknutim na TT1 nebo T1 oteviete okno pro nastaveni parametr( bloku ¢asovace T1:

@ Funkce A: Zpoidéné sepnuti @ Funkce d: Symetrické Easovani, s funkei Start/Sto
@ Furkce a: 7 sepnuti hranou, s funkci RESET @ Funkce T: Casové s&ita
@ Funkce C: Zpoidéné vypnuti @ Funkce AC: ZpofdEné sepnutii vypruti
: Impulz na nab&znou hranu ® Funkee L Asymetrické Easovani
® Funkce W Impulz na spadovou hranu @ Funkce |: Asymetrické Easovdani, s funkei Start/Stop

@ Funkce D: Symetrické Gasovani

Jednaot

[ Z3lchovani = (%) [ Uzamceni + )

Vypis funkci (1) Vam umozriuje vybrat typ ¢asovace. Pro ilustraci kazdé funkce se zobrazuje ¢asovy
diagram (2), ktery usnadriuje vybér pozadované funkce. Pole (3) slouzi pro vkladani Easového
intervalu pfi sou¢asném urceni ¢asové jednotky (4). Zalohovani pro pfipad vypadku napajeni

se zapina nebo vypina oznacovacim polem (5). Pomoci oznacovaciho pole (6) miizete vSechny
parametry uzamknout.

Vysvétleni: Kdyz 11 sepne, tak Q1 zméni svij stav s ¢asovou prodlevou t (03,00 S). K navratu stavu
Q1 zpét dojde, kdyz 11 rozepne (funkce typu A).

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 03)
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Na této strance jsou uvedeny 3 hlavni typy ¢asovacu:

o Typ A: aktivace, fizeni spadovou hranou

TTx

<
e

Tx

Napriklad zpozZdéné druhé sepnuti motoru.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 03)

o Typ T: nashromazdéni celkové aktivity

TTx t 12, 13 t

o

RTx

=i+ 48l

Tx

Napriklad pozadavek na odstaveni zarizeni, kdyz vyprsi jeho doporucena Zivotnost.

Kliknéte na niZze uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PF. 04)

o Typ L nebo Li: asymetrické ¢asovani, fizeni spadovou hranou

TTx

# A # tA B tA
Tx

Napfiklad fizeni zvukového signalu a vytvareni zvuku alarmu.

Kliknéte na niZze uvedeny odkaz pro spusténi pfikladu:
(PF. 05)

V ramci funkce ¢asovace mohou byt pouzity i jiné typy ¢asovacich funkci (11 typl ¢asovaci).
Kazdy typ ¢asovace ma sv(j fidici vstup (TT) a resetovaci vstup (RT).

,ZALOHOVANI“ Ukléda dostupné data funkce.
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Tato funkce umoznuje pFi¢itani nebo odecitani pulzd dokud neni dosaZena hodnota pfednastavena
v okné parametru této funkce.

Citace

Funkéni blok &itace obsahuje Citaci vstup (CC) (vzdy, kdyz je civka pod napétim, dojde k pfi¢teni nebo
odecteni 1, v zavislosti na zvoleném sméru &itani), vstup pro uréeni sméru Citani (DC) (kdyz je vstup
aktivovan, tak dochazi k odecitani pulzl) a vystup C, ktery signalizuje stav v jakém se ¢&ita¢ nachazi.
Vystup je sepnut v okamziku dosazeni pfednastavené hodnoty a v tomto stavu zlstava dokud tato
hodnota neni vynulovana resetovacim vstupem (RC) nebo se nezméni smér ¢itani. Pfednastavena

i aktualni hodnota ¢itace muze byt zobrazena na displeji inteligentniho relé.

Ridici schéma predstavujici tuto funkci:

C. | kontakt 1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 Kontakt 4 Kontakt 5 | civka
11 cet

001 " D
DPRICITANI
12

ooz "
BoDECITANI
12 DCA

003 | —— - [ ]
LopECITANI
1 Lol

004 " D

Haximum

13 RC1

oos|—— - O
DINULOVAN

Parametrizacni okno €itaCe vypada nasledovné:

s (%]

Dosafitelna hodnota

e U
Pulzy

i Vstup je ON, kdyi je dosafeno nastaveni
-
i Vystup je ON, kdyZ hodnota dosdhne 0 2

m—h
Zalohovani
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Pole (1) slouzi pro vkladani pfednastavené hodnoty, které ma byt pfi Citani dosazeno. V misté (2)
volite typ funkce, ktera ma byt pfi Citani pouzita. V tomto misté Ize zvolit zda ma byt provadéno
pri¢itani od 0 az do pfednastavené hodnoty nebo ma byt provadéno odecitani od pfednastavené
hodnoty do 0. Zalohovani pro pfipad vypadku napajeni se zapina nebo vypina oznacovacim polem
(3). Pomoci oznacovaciho pole (4) mizete vSechny parametry uzamknout.

Vysvétleni: Pokazdé, kdyz je zmacknut vstup 11, se provede inkrementace ¢&itae o 1. Zmacknutim 12
se zméni smér ¢itani (DC1) a dojde dekrementaci Citate o 1. Kdyz je dosazeno pfednastavené
hodnoty (5), C1 sepne a aktivuje vystup Q1. Hodnota &itace mlze byt vynulovana vstupem I3.
Prikladem pouziti maze byt hlidani volnych mist parkovaci zény. Vstup 11 hlida pocet pfijizdé€jicich
vozidel a vstup 12 hlida pocet odjizdéjicich vozidel. Kdyz je parkovisté pIné, tak vystup Q1 zablokuje
vjezd vozidel.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 06)

,ZALOHOVANI“ Uklada dostupna data funkce.

% Rychly é&itaé

Tento funkéni blok umozriuje €itani pulzd rychlych procesl az do frekvence 1 kHz.

& ﬁ Komparator éitacu

Tento logicky kontakt umozriuje porovnavat vzajemné hodnoty az dvou ¢&itacli, pomoci sestavené
funkéni nerovnice. Na zakladé jejiho vysledku pak spina, pfip. rozepina.

/- Analogovy komparator

Funkce je dostupna pouze u modulti s analogovymi vstupy.

Tento funkéni blok se pouziva u aplikaci zpracovavajicich analogové signaly a umozriuje porovnavat
mérenou analogovou hodnotu s vnitfni proménnou nebo dvé mérené analogové hodnoty mezi sebou.
Vysledek komparace se projevi v podobé sepnuti, pfip. rozepnuti, kontaktu.

V nasledujicim Fidicim schématu je tato funkce oznacena pismenem A (a oznacuje recipro¢ni funkci):

C. |Kontskt 1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 | Kontakt 5 | Civka
A Lal

1
ooL - L
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Okno parametru bloku A1 vyvolate dvoj-klikem a vypada takto:

EIR ey

Arialpoyykon

| Hod1 = Hod2
b =30

Operdtor porovnani
Hodnota 1

Hodnota 2

Ciseing hodrota (Volty)

—eee_(6)
[ Uzaméeni

V ramci této funkce Ize pouzit rizné operatory porovnavani (1). Pole (2) slouzi pro definovani 2
porovnavanych hodnot. V tomto poli je mozno volit mezi analogovymi vstupy (az 6 v zavislosti

na modulu) a konstantou, jejiz hodnotu vkladame do pole (3) (mezi 0,0 az 9,9 V). Pole (4) je
nedostupné dokud neni zvolen operator ,+- H*. Toto pole pak umoznuje vlozit hodnotu hystereze.
V ramecku (5) se zobrazuje zvolena funkce nerovnice i s pfislusnymi hodnotami. Pomoci
oznacovaciho pole (6) mizete vSechny parametry uzamknout.

Vysvétleni: Kontakt A1 zUstava rozepnuty dokud hodnota analogového vstupu Ib neprekroci hodnotu
analogového vstupu lc. Pak se aktivuje vystup Q1.

Pfikladem muze byt méfeni teploty v mistnosti. Kdyz teplota v mistnosti (analogovy vstup Ib) prekroci
prednastavenou hodnotu na ovladaci (analogova hodnota Ic) zapne se ventilator Q1.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:

(PE.07)

Zde jsou uvedeny 2 pfiklady nerovnic (rovnic) a jejich interpretace:

e Hodnota 1 = Hodnota 2

plati Hodnota 1 = Id a Hodnota 2 = Konstanta = 5,6 V

Kontakt A1 se sepne, kdyz se hodnota analogového vstupu Id rovna pfednastavenému napéti,
v tomto pfipadé 5,6 V.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 08)

e Hodnota 1 — H <= Hodnota 2 <= Hodnota 1 + H
plati Hodnota 1 = Id, Hodnota 2 = Ic a Hystereze (H) = 2,3V

Kontakt A1 se sepne, kdyZ hodnota analogového vstupu lc se nachazi mezi hodnotami Id — 2,3 V
ald+2,3V.

Kliknéte na niZe uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 09)
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Funk¢éni blok hodin — denni a tydenni programator

Funkce je dostupna pouze u modulti s hodinami.
Tato funkce se pouziva k aktivaci ¢i deaktivaci vystupu v ur¢eny okamzik béhem dne a nebo tydne.
Proto je tato funkce dostupna pouze jako kontakt.

V nasledujicim fidicim schématu je tato funkce oznaCena symbolem & (2 oznaduje reciprocni funkci).
Ridici schéma ilustruje pouziti této funkce:

C. |Kontakt1 | Kontakt 2 | Kontakt 3 | Kontakt 4 | Kontakt 5 | civka
&1 [ a1
1
oo - L
Okno parametrtl bloku 1 nabizi nasledujici moznosti:
_—
B iy g

Zrugit

o U WSTHG WP ESo [l Ne

ON hhmm) OFF w (hh-mm)

O Po B Ot D STMC M PaMSo EnNe || MPo Gt WSTHG WP WS [l Ne
(o] m (hhomm)  OFF m {hh:mm) (hhomm)  OFF ] {hh:mm})
W UzamEeni 4)

V ramci jednoho bloku jsou k dispozici 4 nezavislé kanaly (1). Pole (2) umoznuji vybér dnu v tydnu, ve
kterych ma v daném ¢asovém Useku (3) dochazek k aktivaci ¢i deaktivaci kontaktu. V poli (3) musi byt
v hodinach a minutach vyznacen zacatek ,ON*“ a konec ,,OFF* Easového intervalu. Pomoci
oznacovaciho pole (4) mizete vSechny parametry uzamknout.

Vysvétleni: Civka Q1 bude aktivovana kazdy tyden od pondéli do patku od 08:00 hod do 17:00 hod
(kanal A), v sobotu od 09:00 hod do 15:00 hod (kanal B) a v nedéli od 10:00 hod do 12:00 hod (kanal
C). Kanal D v tomto pfikladu nebyl pouzit. Takovy Casovy blok mlze byt pouzit napf. pro definovani
hodin, b&éhem nichz je budova oteviena.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PF. 10)
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Textovy blok

Funkce je dostupna pouze u modult s displejem.
Tato funkce slouzi pro zobrazeni riznych typa hlaseni, pfipadné pro zobrazeni a parametrizaci hodnot
pouzitych funkénich blok.

x £ L .
&c‘ Rizeni podsvétleni displeje

Funkce je dostupna pouze u modult s displejem.

Kdyz je tato funkce aktivovana, tak dojde k podsvétleni displeje v ramci logické podminky urcujici
tento vystup.

L Zmeéna letniho éasu
Funkce je dostupna pouze u modulti s hodinami.

Tento kontakt spina spolu se zménou letniho €asu tak, jak je definovan jeho asovy interval v rdmci
funkce Konfigurace programu.
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43 JAZYK FUNKCNICH BLOKU FBD
431 Uvod

4.3.1.1 FBD: jazyk nabizejici spoustu moznosti
Inteligentni relé Zelio Logic mize byt programovano pouzitim jazyka funkénich blokd FBD (Function
Block Diagram), grafického jazyka nabizejiciho mnoho moznosti. V ramci tohoto jazyka Ize rovnéz ve
Vasi aplikaci pouzit i funkce jazyka SFC — Grafcet (Sequential Function Chart).

4.3.1.2 Spousténi napovédy programu Zelio Soft
Napovédu programu Zelio Soft 2 mlzete spustit nékolika zpusoby. Pouzitim menu ? v listé nabidek
programu a zvolenim piikazu Napovéda, nebo kliknutim na ikonu hﬂ ktera je pfistupna pfimo
v nastrojove listé.
Pro zobrazeni napovédy pfimo ke konkrétni pouzivané funkci kliknéte na ? v okné parametrd dané
funkce (toto okno se zobrazi po dvojim kliknuti na danou funkci).

4.3.1.3 Nastrojova lista
Nastrojova liSta obsahuje pfimé odkazy na nejpouzivanéjsi funkce jednotlivych menu z listy nabidek.

Rovnéz umoznuje volbu rezimu programu: Upravy, Simulace nebo Monitorovani.
Pfi posunu Sipky mysSi nad jednotlivymi tlaitky se zobrazi napovédni bublina.

Ulozit soubor 3 rezimy: Upravy/Simulace/Monitorovani
Méritko

Novy soubor

Otevfit soubor Napovéda

4.3.2 Vytvareni programu ve funkénich blocich
4.3.2.1 ReZimy a zplsoby zadavani programu

Po zvoleni pfislusného modulu a jazyka funkénich bloku jste pfipraveni pro vytvoreni své aplikace.
Zvolena reference modulu relé Zelio logic se zobrazi v pravém spodnim rohu (1):

SR3B102BD @ SR3XT101BD

Program nabizi 3 rezimy prace s aplikaci: Upravy (1), Simulace (2) a Monitorovani (3). Ty mohou
byt zvoleny v menu Rezim nebo pfimo z nastrojové listy vpravo nahore.
Zvoleny rezim se zobrazi nalevo od 3 ikon (4):

Rezim uprav umoziiuje provadét zménu v programu a vizualiza&nim okné. Je to zakladni
prednastaveny rezim. Rezim simulace umoznuje simulaci programu pfed jeho nahranim do modulu.
Rezim monitorovani sledovani stavu vstupu a vystupl pfipojeného relé v realném Case.
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Vizualizaéni okno je pfistupné pro rezim simulace i reZim monitorovani. Toto okno nabizi moznost
zobrazeni vstupU/vystupu, které jste predtim zvolili a umistili. To Vam umoznuje vidét hlavni ¢ast
programu pro sledovani jednotlivych krokud. Kreslici funkce Vam umozni nakreslit aplikaci, v niz
program pobézi.

4.3.2.2 RezZim uprav: programovani aplikace

Umisténi programu do zapojovaciho schématu

Okno zapojovaciho schématu se Vam otevie po zvoleni pfislusného typu modulu a volbé
programovani v jazyce funkénich bloku:

Jako zakladni je pfednastaven rezim aprav: propojovaci schéma zahrnuje moduly vstupl (1), moduly
vystupu (3) a oblast (2) uréenou pro umistovani jednotlivych blok, jimiz definujeme funkci aplikace.

Pro vytvoreni bloku na schématu je nutné vybrat typ bloku z nabidky funkci ve spodni ¢asti schématu:

(1) Vstupy (4) Logické funkce
(2) FBD funkce (5) Vystupy
(3) GRAFCET/SFC funkce
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PFislusna nabidka se zobrazi po umisténi Sipky mysi nad ikonu:

L [ WP | s
TIMEF 2=C{TIMEF EZHT TIMEFR Li

ALy
—ille

&)

TIHE PRI
MAX]

ElETRELE

WAL
TRIGGER

% o[ 5

=== g
COMPARE

{3 SFEED *

duMT | CAN l

Pro umisténi prvku na propojovacim diagramu kliknéte na pozadovany element a pretahnéte jej na

poZadované misto. Tento symbol se zobrazi vzdy, kdyZ dany prvek nelze umistit ve vybraném
prostoru.

Po umisténi bloku na ploSe mizeme provést jejich vzajemné propojeni: kliknutim a tahem ¢ary
z vystupu > jednoho bloku ke vstupu > druhého bloku, kde tlaCitko mysi pustime.

Vytvorte nasledujici aplikaci:

Vyberte vstupni blok a umistéte jej do zvolené vstupni bufiky. Vyberte vystupni blok a umistéte jej do
zvolené vystupni bufiky. Nasledné si vyberte funk&ni blok a vzajemné propojte Vami vybrané bloky.
Parametry zvoleného funkéniho bloku upravite dvojim poklepanim na jeho symbol.

V ramci programu je mozné ménit oznaceni jednotlivych typl vstupu a vystup(, aniz by to mélo
jakykoliv vliv na celkovou funkci bloku.

Pokud si pfejete zménit oznaceni typu vstupu Ci vystupu, pak staci dvakrat kliknout na pfislusnou
ikonu a vybrat si z nabidky pfislusné oznaceni.

Na plochu propojovaciho schématu je mozné vkladat jakékoliv poznamky nebo kreslit pouzitim
pfikaz( z menu Kreslit.

Napftiklad: Rizeni vjezdu na podzemni parkovisté. Kazdy prijezd vstupem 1 aktivuje semafor na dobu
1 minuty (vystup Q2) a inkrementuje Cita€. Kazdy vyjezd snizi hodnotu Citace. Kdyz je parkovisté piné
(25 aut), tak se rozsviti napis ,Parkovisté je plné“ (vystup Q3). Navic pfi pfekro¢eni nastavené teploty

se spusti ventilator (vystup Q4).
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DISPL AT

Kliknéte na niZe uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE.11)

Vizualizacni okno

V menu Okno zvolte Vizualizace. V8echny pouzité vstupy/vystupy a bloky funkci snadno pfenesete ze
propojovaciho schématu do vizualizaéniho okna kliknutim a pfetazenim. Ziskate tak moznost
ilustrovat svou aplikaci pouZzitim nastroju z menu Kreslit. Zarovern muazete vyuzit moznost vioZzeni bmp
obrazku na pozadi vizualizacniho okna. Takto mizete jednoduchym zpisobem ukazat realné umisténi
jednotlivych funkci pfimo na obrazku aplikace. Vizualiza¢ni okno Ize rovnéz vyuzit i v rezimech
simulace a monitorovani.

Konfigurace programu

Konfigurace programu umoziiuje uzivatelské nastaveni souboru pfidanim jména projektu a autora.
Dale umoznuje upresnit néktera konfiguracni nastaveni a vybrat format datumu.

Pro pfistup do konfigura¢niho okna kliknéte na tuto ikonu @H na stavové listé ve spodni Casti
okna.
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4.3.3 Funkce
Poznamka: Nasledujici popis je doplnén funkénimi pfiklady.

Kliknutim na pfislusny zvyraznény odkaz se spusti program Zelio Soft, pokud je nainstalovan.
Nasledné si muzete zvolit rezim simulace (1) a spustit béh programu (RUN) (2).

Pro blizsi detaily k nize uvedenym funkcim nahlédnéte do napovédy programu: dvoji kliknuti na
prislusny blok a pak na ?.

4.3.3.1 Vstupy

g
IN_| Diskrétni vstupy

Ikona této funkce muize byt zménéna napfiklad na bezdotykové ¢idlo nebo tlacitko.

Pro provedeni této zmény preneste funkéni blok na plochu propojovaciho schématu a dvakrat na néj

kliknéte. Nasledné se Vam otevre nabidka jednotlivych ikon diskrétnich vstupu.

E Analogové vstupy

Tento typ vstupu pracuje s napétovym signalem 0 az 10 V, ktery odpovida hodnoté od 0 do 255.
Ikona této funkce muize byt zménéna napfiklad na teplomér nebo potenciometr.

LF"W' F
IN BM Filtrované vstupy

V ramci aplikace mohou byt pouzity filtrované diskrétni nebo analogové vstupy. Tento typ vstupl
slouzi pro eliminovani parazitnich signald.

E Vstup pro celé ¢islo (INTEGER)
Tato funkce muze byt pouzita pro vstup 16bitového celého €isla z vystupl sou€asné pfipojeny
rozsSifujicich moduld.

1 0 NUM‘ Konstanty

Tyto bloky slouZi pro ureni konstant v ramci aplikace.
Na vybér jsou jak analogové, tak digitalni konstanty.

E' 1 sekundové hodiny

Tento blok slouzi pro 1 sekundové periodické ¢asovani.
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i g Zména letniho ¢asu
Tato funkce pfedstavuje kontakt, ktery se spina se zménou letniho ¢asu.

1 2 3 4

L K 2K BEK . Tiaditka

4 tlagitka Celniho panelu relé Zelio Logic, kterd mohou byt pouzita v ramci programu jako tlacitkové
vstupy Z1, 22, Z3 a Z4.

Priklady vstupt

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi pfikladu:
(PE.12)

4.3.3.2 Vystupy

-
OUT | Dijskrétni vystup
Ikona této funkce muze byt zménéna napfiklad na ventilator nebo topny rezistor.
Pro provedeni této zmény pfeneste funkéni blok na plochu propojovaciho schématu a dvakrat na néj
kliknéte. Nasledné se Vam otevre nabidka jednotlivych ikon diskrétnich vystupu.

o]

i'l:‘ Vystup pro celé ¢islo (INTEGER)

Tato funkce mlze byt pouzita pro vystup 16bitového celého Cisla pfipojenych vstupl rozsitujicich
moduld.

Podsvétleni displeje
Tato funkce slouzi pro fizeni podsvétleni displeje inteligentniho relé Zelio Logic.

Priklady vystupu

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi pfikladu:
(PF. 13)

4.3.3.3 FBD Funkcni bloky

Poznamka: Dvojim kliknutim na pfislusny blok se Vam otevie konfiguraéni okno této funkce.

F
i
nmers - A/C ¢asovac

Tato funkce se pouziva pro zpozdény pfechod do stavu ON nebo OFF, pfip. oboji, s ohledem
na vstupni signal, ktery je touto funkci aplikovan na vystupni signal. Tento blok mize byt pouzit
s funkci A nebo s funkci C.

A/C ¢asovac Ize pouzit napfiklad takto:

37



PFikladem pouZiti je omezeni spotfeby pfi zapinani ohfevu vody v boileru. Jednotliva topna télesa jsou
spousténa postupné. Prvni topné téleso je zapnuto okamzité, dalSi se zapne po uplynuti Casové
prodlevy 5 sekund (neboli 50 x 100 ms). Stejnym zplsobem je provedeno vypinani.

Kliknéte na niZe uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 14)

,ZALOHOVANI“ Uklada dostupna data funkce.

T
I
o=

Mk EH - B/H ¢asovac

Tato funkce se pouziva pro sepnuti vystupu po dany ¢asovy Usek. Funkce muze byt fizena impulznim

signalem (funkce B) nebo vstupnim signalem ve stavu logické 1 (funkce H).

Prikladem muize byt schodistovy spinac. Po stlaCeni tlaCitka se rozsviti svétlo nad schodistém
na dobu 2 minut, (funkce B).

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi pfikladu:
(PF. 15)

,ZALOHOVANI“ Uklada dostupna data funkce.

En
o
1MekEy|  BW ¢asovac

Tato funkce generuje pulz jako reakci na nabéznou nebo sestupnou hranu nebo na obé hrany

vstupniho signalu. Pfesny typ funkce se definuje v parametrizaénim okné.

T
Ll
ek Lil - Cyklicky ¢asovac

Tato funkce generuje pulzy po nabézné hrané vstupniho signalu.

,ZALOHOVANI“ Uklada dostupna data funkce.

141

L

Biz1e6LE| - Bistabilni relé

Princip tohoto bloku je velmi dobfe znam. Kazdy prvni pulz nastavi vystup do hodnoty logické 1 a

kazdy druhy pulz zméni vystup na logickou 0.

ZET
oY
REZE

RS klopny obvod
Tento blok obsahuje dva vstupy: R a S. R pro Reset a S pro Set. Stav této funkce se méni v zavislosti
na signalech, které pfichazeji na vstupy bloku, pficemz priorita se definuje v okné parametru.
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Q Booleanovska funkce

Blok obsahuje 4 vstupy. Vystup reaguje na zakladé pravdivostni tabulky popsané v okné parametr(
této funkce.

PFikladem muze byt pravdivostni tabulka pro tuto booleanovskou rovnici: Q1 = (11 +12) x (I3 + 14) = (11
or 12) and (I3 or 14).

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 16)

o
m CAM blok

Tato funkce se pouziva pro tvorbu ,vackového* programatoru.

LZALOHOVANI“ Ukléda dostupné data funkce.

% i 5
COLNT, Citac¢

Tato funkce se pouziva pro &itani do hodnoty specifikované v konfiguracnim okné funkce. Kdyz je této
hodnoty dosazeno, zméni se vystup na logickou 1 a tam zUstane dokud bud nepfijde reset v pfipadé,
Ze je zvolen pevny vystup, nebo neuplyne definovany &as v pfipadé, Ze je zvolen pulzni vystup.
Aktualni i pfednastavenou hodnotu CitaCe Ize zobrazit na displeji relé. Navic je mozné si zvolit smér
¢itani bud smérem od 0 k pfednastavené hodnoté (pfi¢itani) nebo od pfednastavené hodnoty k 0
(odecitani).

Rozdil mezi obéma uvedenymi ¢itaci je ve zplsobu zadavani pfeddefinované hodnoty, pfi¢emz u
jednoho cgitace je tato hodnota soucasti vstupu a u druhého se zadava v okné parametru bloku.

PFikladem muze byt stroj vyrabéjici kusy. Jeden kus je vyroben za sekundu. Toto je ukazano
cyklickym &asovadem Li (OnT = 1's, OffT = 0,1 s). Cita& je inkrementovan &islem 1 pokazdé, kdyz

je vyroben jeden kus. Stroj pfestane vyrabét, kdyz pocet kust dosahne hodnoty 5, a obsluha tyto kusy
zabali. Obsluha zmackne tlacitko, ¢imz vynuluje &ita€ a nastartuje tak novy cyklus vyroby.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE.17)

Gitaé hodin
Tato funkce méfi délku stavu logické 1 jejiho vstupu. Po uplynuti nastaveného €asu se zméni i stav

vystupu. Tento blok mize byt pouzit napfiklad pro hlidani provoznich hodin a vyvolani pozadavku na
pravidelnou udrZbu stroje.

LZALOHOVANI“ Ukléda dostupné data funkce.
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i0:eq
RRUITHE . . .
ke reii| Casovy programéator

Tato funkce se pouziva pro aktivovani nebo deaktivovani vystupu v daném ¢asovém useku dne, tydne
¢i roku. Pro vytvoreni udalosti slouzi tabulka parametr(i s definici Casového obdobi pfipadné
periodicity vytvarené udalosti.

Sumar udalosti je soucasti okna parametrd.

GuN | Blok zesileni
Tato funkce umozriuje aplikovat zesileni na vSechna analogova data.

k-
TrisER|  Schmittdv spoustéci obvod

Vystup zméni svUj stav pokud vstup je mensi nez nastavené minimum. Vystup zméni sv(j stav znovu,
kdyz hodnota vstupu je vétsSi nez nastavené maximum. Pokud je vstup mezi obéma hodnotami, pak
vystup zUstava nezménén.

Tato funkce se pouziva v aplikacich s pozadavkem na hysterezi analogového signalu.

Prikladem muze byt hlidani teploty v mistnosti. Kdyz teplota klesne o 3 °C pod pfednastavenou
hodnotu, tak zapne vytapéni mistnosti. Topeni opét vypne, kdyz teplota prekroli pfednastavenou
hodnotu o 2 °C.

Kliknéte na niZze uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 18)

MUX] - Multiplexovdni

Tato funkce se pouziva pro prepinani kanalt A nebo B jako vystupu.

WaL
UMIN| Zonové porovnavani
Tento blok se pouziva pro aplikace, které zpracovavaji analogova data.

e

EFNETE
! d + - x / operdtory

Kombinace téchto dvou blok( umoZznuje vytvofit mnoho operaci s numerickymi konstantami.

msrLarl L CD displej
Tento blok se pouziva pro zobrazeni textu nebo celych &isel na displeji relé. Zobrazeno muze byt
i desetinné ¢islo vytvorené z celého Cisla.

Pfikladem muze byt zobrazeni po&tu vozidel na podzemnim parkovisti. Pokud je dosazeno maximalni
poctu vozidel, rozsviti se napis ,Parkovisté je plné*“.

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PF. 19)

Poznémka: Po pfepnuti do simulace a spusténi béhu programu zapnéte 3 Celni panel v menu Okno,
aby bylo vidét zobrazena hlaseni na displeji relé. Po spusténi béhu programu se na displeji zobrazi
vSechny pfednastavené zpravy.
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coupafkel - Porovnani 2 hodnot
Tento blok se pouziva pro srovnani dvou analogovych hodnot pomoci operatord =, >, >=, <, <=, I=,
Vystup je diskrétni a je aktivovan pokud je vysledek operace pravda.

sts | Stav modulu
Tato funkce nam umoznuje vidét stavy modulu.

[ =]
(=) G

hﬂ"m! Archiv

Tento blok uchovava nékolik informaci o vystupu v€etné datumu a €asu. Tato funkce se pouziva pro
zobrazeni a modifikaci informaci na displeji.

LZALOHOVANI“ Ukléda dostupné data funkce.

4.3.3.4 Grafcet/ SFC (Sequential Function Chart)

‘ |-y
=
ESET-IMITIIHIT STEF| STEF - OF; & EOHU-0F H01U-AHD ZoHy-AHDS

SFC funkce jsou podobné jazyku Grafcet. Princip je jednoduchy odvijejici se od sekvencniho
programovani. Uspésné provedeni jedné funkce spusti dal$i ¢ast pfechodem pres podminkovy
pfechod. KdyZ je aktivovan jeden krok, je nutné vy¢kat, dokud neni spinéna podminka pfechodu pro
spusténi dalSiho kroku.

Poznamka: Aplikace pouzivajici funkce Grafcet je popsana v knihovné pfikladd jazyka FBD pod
nazvem ,Osvétleni domu*.
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4.3.3.5 Logickeé funkce

18 590 D> 59| 150>

HAHD|{ HOR | HOT | OR | XOR

8-

AHD

Napftiklad: Q1 = [I1 AND (NOT I2)] OR [I3 NAND I4]

AHD

HOT

T S i g

HANDP

e el ile, ]VVJ

Kliknéte na nize uvedeny odkaz pro spusténi prikladu:
(PE. 20)

Poznamka: Vzdy je mozné zjednodusit toto zapojeni pouzitim bloku booleanovské logiky misto
logickych funkci.
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44 POUZiIVANIi PROGRAMU

Po vytvoreni vlastni aplikace v jazyce kontaktniho schématu nebo funkénich blok, ji mizete
simulovat nebo pfenést do modulu:

441 Rezim simulace: Test programu

Po napsani svého programu jej muzete otestovat kliknutim na ikonu E vpravo nahore (1) nebo
v menu Rezim na nabidku Simulace. Pro spusténi béhu programu kliknéte na (RUN) (2), tak jak je
ukazano nize:

Zména stavu se provadi kliknutim na pfislusnou funkci, vstup nebo vystup. Pro provedeni simulace

neni nutné mit modul inteligentniho relé pfipojeny k pocitadi s instalovanym programem Zelio Soft 2.

4.4.2 Prenos aplikace
4.4.2.1 Propojeni pocitate a modulu Zelio Logic

Po dokonc&eni aplikace mate moznost ji pfenést do modulu relé Zelio Logic.

Pro zaslani programu do modulu relé Zelio logic, pfejdéte do menu Pienos, Pfenos programu a pak

kliknéte na PC>Modul.

Pokud typ zvoleného modulu neni kompatibilni s typem pfipojeného modulu, pak je nutné zménit tento

typ v menu Modul a pak Vybér modulu/programovani. V ramci menu Modul je rovnéz mozné
provést diagnostiku modulu pouzitim pfikazu Diagnostika modulu.

Do modulu nelze zapisovat pokud se nachazi v rezimu RUN. Pro zastaveni modulu kliknéte na STOP

Modulu v menu Pfenos.
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Pokud je typ zvoleného modulu shodny s typem pfipojeného modulu, tak se pfed zahajenim pfenosu
otevfe nasledujici dialogové okno:

r NSV eI 510 E

Zabezpedeni

itka netinna

Zardejie 4 Sida OO0 peni platnd bk,

Zadefie bzl
Pobard e hesdo

3)

(4) [ Ulosit zmény pred 22

Po zavedeni programu nastawit BLUM regim.

[5} Fo zavedeni programu naztavit reim monitonoswani.

Oznacenim pole (1) zamezite pouzivani tlacitek Zx jako tlacitkovych vstupl programu. Program
umistény v modulu je rovnéz mozné zabezpecit oznacenim pole (2) a zadanim hesla v pozici (3). Pro
ulozeni aplikace pfed zapsanim do modulu oznadte pole (4). Pro zapnuti rezimu monitorovani, ktery
je popsan nize, po skonéeni pfenosu oznacte pole (5).

Pak kliknéte na OK a program se zacne pfenaset.

Poznamka 1: Drive umistény program v modulu bude prepsan programem novym.

Poznamka 2: Pokud mate program vytvofeny v jazyce kontaktniho schématu (nebo v jazyce funkcnich
blokt) a predchozi program v modulu byl naprogramovan v jazyce funkcnich bloku (nebo v jazyce
kontaktniho schématu), pak je nutné, aby v modulu byl nejprve prfehran jeho firmware. Tento krok Vam
bude automaticky nabidnut béhem pfenosu programu.

4.4.2.2 Prenos programu z modulu Zelio Logic do pocitace

Tato pfenosova funkce umozhuje opétovné otevieni aplikace modulu v pocitaci a jeho Upravu
v softwaru Zelio Soft 2.

Pro tento pfenos pouzijte pfikaz Modul>PC z nabidky menu Pfenos, Pfenos programu.
Po pozZadavku o potvrzeni bude pfenos proveden.

Software pak nahraje program umistény v modulu.

Poznamka: Pokud je program v modulu chrénén heslem, pak budete pfed zahajenim pfenosu
poZadani o jeho zadani, teprve pak bude pfenos vykonan.
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4.4.3 Spousténi béhu programu ze softwaru

Kliknéte na RUN Modulu v menu Pfenos. Toto umozni okamzité spusténi programu po jeho pfenosu
do modulu.

4.4.4 Rezim monitorovani: Monitorovani v redlném case

Pro tento reZim je nutné, aby modul byl pfipojen k poc¢itadi.

Tento rezim ma stejné vlastnosti jako rezim simulace. Stav vstupl nebo vystup( relé Zelio Logic mlze
byt zobrazovan nebo ménén pfimo v softwaru. Pro tento rezim muzete rovnéz vyuzit okna Vizualizace
a Celni panel.

Pro zapnuti rezimu monitorovani oznacte spravné pole pfed zahajenim pfenosu programu do modulu

nebo kliknéte na ikonu v pravém hornim rohu obrazovky, pokud je shodny program jiz v modulu

a modul je pfipojen k poditadi.

4.4.5 Tisk Aplikace

Celou Vasi aplikaci mazete vytisknout. Zvolte Soubor, Tisk... (pokud se nachazite v rezimu Uprav).

Pokud si prejete vytisknout pouze nékteré parametry, pak nejprve zvolte Soubor, Nastaveni tisku.

4.4.6 Nastaveni casu a datumu

Pokud Va$e aplikace pouziva hodiny, pak je nutné zajistit, aby as modulu byl spravny. Tento €as je
mozné nastavit pfimo ze softwaru kliknutim na Nastaveni hodin v menu Modul.

4.4.7 Heslo

Heslo brani pfistupu do programu. Pfed zahajenim pfenosu programu do modulu se otevie okno
s nabidkou moznosti oznaceni ,Chranit heslem*. Pokud heslo jednou nastavite, pak si jej musite
pamatovat pfi kazdém pouzivani modulu. Pokud si napfiklad prejete prohlidnout program nebo
nastavit ¢as, budete vzdy pozadani o zadani hesla.

4.4.8 Uzamceni €elniho panelu

Funkce uzamceni €elniho panelu se pouziva pro zabranéni pfistupu do menu modulu. Pro zapnuti
nebo vypnuti béhu programu, kdyz je €elni panel uzamcen, je nutné pouzit software.

Nicméné zamceni Celniho panelu nebrani pouziti tlacitek Zx jako tlacitkovych vstupll v ramci aplikace.
Po nahrani programu do modulu Zelio logic, se otevie okno vlastnosti, ve kterém jednoduse oznadite
,Uzaméeni ¢elniho panelu modulu®.

Pro bliZsi detaily k jednotlivym funkcim nahlédnéte do pfimé napovédy nebo uzivatelského
manualu.
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